
Bárczy Tamás: Bridzsélet cikk 2007 május 

 

 ♠ A73 

♥ D63 

♦ B973 

♣ T93 

 

♠ 5 

♥ B94 

♦ T864 

♣ B8762 

3NT by S 
Ind: pikk 5 

♠ KDT94 

♥ KT75 

♦ K2 

♣ 54 

 ♠ B862 

♥ A82 

♦ AD5 

♣ AKD 

 

 

LICIT: 

 

 

 

 
 

1
: precíziós, 16+ FP 

2
: 0-7 FP 

 

Amikor felvevőként megszámoltam a 27 pontunkat, akkor Kelet közbeszólása után oda tettem 

a kintlévők többségét, az indulás után látszott az 5-1-es pikk is. Ha összeszámoljuk az 

ütéseinket, akkor kapjuk, hogy van 1-2 pikk, 1-2 kőr (bár a kőr dáma valószínűleg nem 

szökik), 2-4 káró és 3 treff.  

Ha minden a lideálisan van elosztva, vagyis Keletnél van a dubló káró király, a kőr király és 

maximum 3 treffje van, akkor létezik egy olyan játék, hogy kis pikk az asztalról, a treff 

folytatás után pikk az ászhoz, kis káró a dámához, káró Á (ebbe ugye esik a király keletről). 

Lehúzzuk a két magas treffünket, kárót hívunk a kilenceshez és lehívjuk a káró bubit. Ekkor a 

helyzet: 
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Ha kelet eldobná a pikk tízesét, akkor mi tudunk kőrt dobni, és az asztali pikk hívás után 

kimagasodna a pikk bubink és kelet a kőr hívásával megadná a 11. ütésünket. Azonban, ha a 

káró bubira kelet kőrt dob, tehetetlenek vagyunk, kiadjuk mindkét major királyt, hiszen 
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Keletnek nem nehéz kitalálnia, hogy el kell mennie a pikk királlyal, majd visszatesz minket 

pikkel. Tehát oda lyukadunk ki, hogy nem igazán lehet az ellenfél segítsége nélkül 11-t ütni, 

és az asztalnál azt sem lehetett tudni, hogy ilyen kedvezően fekszenek a lapok. 

Az asztalra az egyetlen híd a pikk ász. Az előző játékmódban ezt arra használtuk, hogy 

megadjuk a káró impasszt, de ez csak a Keletnél lévő dubló király ellen jó, ami kis esélyű. Az 

asztalnál a következők történtek: az indulásra kis pikk az asztalról, amit Kelet ütött a dámával. 

A treff folytatást megütöttem az ásszal, majd káró ász, káró dámát játszottam, amit K 

megütött. Az újabb treff hívást ütöttem a királlyal, lehívtam a treff dámát is, amire Kelet 

pikket dobott. Aztán egy kis szerencsével eltaláltam a kárót, vagyis impasszt adtam a tízes 

ellen. Erre Kelet kőrt dobott. Ekkor ez volt a helyzet (ütések tekintetében vezettem 5-2-re): 
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 A káró bubira Kelet nehéz helyzetbe került, két rossz közül kellett választania: 

1. pikket dob. Ekkor én kőrt dobok, és pikk ász pikket játszok, amit Kelet megüt és muszáj 

kőrt hívnia. Ez összesen 10 ütés. 

2. kőrt dob. Ekkor én bármit dobhatok. A kőr ász után körbeengedek egy kis kőrt, ami után 

kelet csak pikket tud hívni, és így elszökik a pikk bubim. Ez is 10 ütés. 

 

A parti kulcsa volt, hogy meg kellett őrizni a pikk ász közlekedést a kedvező végjáték 

előállításához. A partiban az 1 Sp közbeszólás után gyakorlatilag ki lehetett számolni 

mindent, és bár szerintem Kelet is előre látta végzetét, nem tehetett ellene semmit. 

 

 


