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1. ORA

Tananyag

Annak érdekében, hogy megkénnyitsik a kapcsolattést a fiatal hallgatdsaggal,
emlékezzlnk arra, hogy minélbbb megtalaljuk a kontaktust, annablab oldodik a diakok
gatlasossaga, félénksége a tanarral szemben, laki tam is része az iskolanak, aki nem
teljesen olyan, mint a tébbi tanar. Mindenékieineg kell probalni ravezetni a didkokat, hogy
kitalaljal, hogy mi mindenre van szukséguk (mintéielre) a bridzsezéshez.

Pl. fel lehet irni a tablara, hogy:

»A bridzsezéshez kell”

majd vegylk sorba a feltételeket:

* hogy 4 ember uljon korbe egy asztalt,
* hogy legyen egy 52 lapos francia kartyajuk!

Majd magyarazzuk el, hogy a jatékosokat a bridzsdegtajak szerint nevezzik el,
amint az a tokokon is latszik! Mutassuk meg, hogypralzs csapatjaték (nem egyéni),
amelyben 2 pér vesz részt egymas ellen (EszakDéeket-Nyugat)!

Ezutan beszéljink az osztasrol: mindig az oramygi@saval megegy8zaz osztas
iranya! Magyarazzuk el ez és akiosztasvagyleosztasfogalmakat! Kérjuk meg a diakokat,
talaljak ki, hogy mire valék a tokok zsebel, vam&lyéviden a parosverseny alapelveit!

Most folytassuk magaval a bridzzsel:

* Mit kell csinalni ebben a jatékban?

* Magyarazzuk el aidtésfogalmat!

« Javasoljunk egy kis fejszamolasi feladatot: ha E-lést szerez, akkor mennyit
Ut K-Ny (egyre gyorsabb valaszokat kérjiink, és regyik partol kérdezziink)?

Végul magyarazzuk el a jaték egyetlen szabalyaly lrohivottszinre szint kell tenni
(hangsulyozzuk, hogy ezt mindig be kell tartanijkamlehetséges)!

Rogton folytassuk a bemutato leosztassal, ahol dstridhatjuk az ékéleg ismertetett
szabalyt!

Magyarazzuk el a felvév(de hagyjuk ké&bbre azt a tényt, hogy a felvaxonalon csak
6 fog jatszani), az asztal, az indit6 kijatszasif{indtijatszd) fogalmat, szerepét és egymashoz
val6 elhelyezkedésiket!

Gyijtsik magunk koré a gyerekeket, hogy mindenki jasksh a lapokat, majd
magyarazzuk el Délnek, hogy probaljon meg annystit@egszerezni, amennyit csak tud!
Emlitsik meg, hogy szerintiink 8 Gtést is el tudwansajat €s az asztal lapjaival egyitt, és ha
ez sikerll is neki, akkor nyer, ha az ellenfeldbigt Gtnek 5-nél, akkdik nyernek (egyélre
nem kell részletesebben taglalni, hogy ki mikor mgmnyer)!

Hagyjuk 6ket, hogy teljesen a sajat fejik szerint jatszacakk azt kérjuk, hogy kilén
rakjak a megszerzett Utéseket (hogy konnyebb legyerégén megszamolni)! A végeén
allapitsuk meg, hogy ki nyert (azeetesen megallapitott megszerzeitesekhez képest), és
gratulaljunk neki(k)!

A bemutato leosztasnak két célja van:

* hogy érzékelhétlegyen a magas lapok szerepe,

* hogy megértsék a gyerekek az Utés léenyegét (sempmie szoéljunk bele, hogy
mit tesznek egy Utésbe, ha az szabalyos). Mutadsatrdxtrém példat a tablanal
az utésre: AKD B illetve 54 3 2!



Kell, hogy maradjon egy kis édszabad jatékra! Kérjuk mediket, hogy keverjék meg a
paklit, és jatsszanak egyet ,élesben” Osztas uggorsan allapitsuk meg, hogy a
figurapontok alapjan melyik par legyen a felu@xonal!

Leosztas
aKB94
vy DB5
¢ A43
*876
1083 E 4765
vy K1032 Ny K v874
+ 10 D +DB976
#KDB105 &93
a AD2
vy A96
¢ K852
*A42
Tanacsok

Ezek a tanacsok éisorban azoknak szélnak, akiknek nincs tapasztakatiknibridzs

iskolasoknak valo tanitdsaban, de masok szamées®nos lehet.

1.1. Mindenekéitt keruljuk a drdmai jeleneteket, mutatkozzunk bendpélyes
ceremoOnia nélkil, legyink hétkéznapiak, termése&tdmég akkor is, ha belll
azért nem pont ilyenek vagyunk)! Kérjik meg a gkeket, hogy mutatkozzanak
be a keresztnevikoén, mondjak meg, melyik osztgeak, hany évesek, és irjak
fel a nevilket egy maguk elé helyezett papirra hagikkel!

1.2. Legyunk humorosak, mosolyogjunk, személyesemyearekekhez forduljunk,
legyunk nyugodtak, baratsagosak! Sose viselkedjigim&sszivan!

1.3. Kérjuk mindenki részvételét egy egyszés direkt kérdéssel: Ki kartydzott mar,
mit jatszottdl, hogyan jatszottad? Figyeljuk megk lazok, akik élénken
bekapcsolddnak a beszélgetésbe, és batoritsuérkésbeket!

1.4. Ha kartyacsomagot hasznal, akkor erre d@zdéebra minden asztalhoz szikség lesz
egyre. Bven elég, ha a kébbiekben minden asztalra egyre leosztott tok jut.

1.5. Az lenne az idedlis, ha a Minibridzshez késgétjédanyagok mindig ki lennének
akasztva a faliGjsagra (mar csak azért is, mernagm lehet otthon felejteni). Ha
mégis szikséges minden alkalommal levenni, akkderges védbevonattal
ellatni 6ket. Ne higgye, hogy ez nem éri meg csak azértf nsak az els 3-4
alkalommal kerllnek hasznalatba!

1.6. A hazi feladatokrél: mutassuk be ezt, mint fajy tesztet, gyakorlast, de
semmiképp ne hivjuk, feladatnak, kilondsképp héladatnak! Magyarazzuk el
tirelmesen, hogy ez semmiképp sem koteldmnem épp a diakok érdeke a
gyakorlas, hogy minél &bb jol jatszhassanak!



1.7. Az sokszorositott anyagokon, feladatokon ke utasitasig) mindig tlintessik

1.8.

1.9.

fel a szinek jeleit minden alkalommal!

Azoknak az anyagoknak, amiket a gyerekeknekzkiaz Ora végén, egysiede
érdekbdést felkels cime legyen, hogy a gyerekeknek legyen kedvik/aswii! A
kovetked oOra elején mintegy mellékesen megkérdezhetjiky hogis volt az
el6zé oran kiosztott anyag cime (diszkrét médja anndlerkiése, hogy ki olvasta,
€s megjegyzett-e ke valamit)!

Vezessen naplot a gyerekdkramelyben leirja hogyan féfinek, mennyire
vesznek részt az orakon, mennyire érdekek (ndvekszik-e ez, vagy stagnél,
esetleg csdkken), vannak-e nehézségek (viselkdd@sblelémak, visszahluzodas,

tulzott kitinni akaras, hanyagsag), egyéb gyakorlati kérdéetflodoképesség, a
jaték ritmusa stb.)!



2. ORA

Hazi feladat ellerbrzése

A gyakorlatok kijavitasa

Ne felejtsen el gratulalni azoknak, akik kikerilték 1.9. kérdésben lévcsapdat!
Szeliden sajnalkozzon, ha egy gyerek elfelejtettgasinalni a feladatokat!

Ellenérzé kérdések

Tegye fel a kovetkdz kérdéseket, mikbzben kérje meg a tanuldkat, hagpérzenek
bele semmilyen jegyzetbe (tanacs 2.1.):

* Mitjelent az a sz0, hogy ,kéz"?

* Mia,leosztas™?

* Kiaz indit6 kijatsz6?

* hogy hivjuk azt a jatékost, aki az asztal partnere?

* lehet a bridzset 5-en jatszani?

* Hany kartyat osztanak ki minden jatékosnak?

 Te vagy a felved. Eddig az 6sszes Utést megszerezted. Mar csaj vala a
kezedben. Hirtelen az egyik jatékos megszolal: @ekcsak harom lapom
van!”, mig egy masik azt mondja, hogy ,Nekem vidzaég 5 van!”. Mit teszel?
(mozgassuk meg a fantazigjukat)

Vonjuk le ebldl a ,kalandbol” azt a kovetkeztetést, hogy

mindig meg kell szamolni, hogy pontosan megvant8 punk anélkdl,
hogy megnéznénéket még a jaték legelején!

Tananyag

A figurapontok

Definialja a hodrok fogalmat, és magyarazza el, hogy az a pontsaémt,adunk egy-
egy hordrnek, segit nekiink szamba venni, hogy hany Utésesketnénk, és ha tdbbet, mint
az ellenfél, akkor hany utésre vallalkozhatunk j(iivfel a figyelmet, hogy a figurapontok ki
vannak fliggesztve a falitjsagra)!

Hagyjuk, hadd talaljak ki, hogy hany figurapont \aapakliban! Magyarazzuk el, hogy a
10 horérnek szamit, mert j6 lap, de nem mégsem kap pontot!

Tegyuk fel ezt a villamkérdéstigaz-e, hogy amelyik parnak tébb hoirt osztottak,
az lesz a nyerte®’

Ezutan gyakoroltassuk a pontszamitast a melléediztasokkal (minden asztalra jusson
a példakbdl)! Hagyjuk, hogy a sajat ritmusukbarédkdjssze a pontokat, és mutasson ra, hogy



jobb lassabban szamolni, de pontosan, mint gyodsamsszul (nem utolsé sorban azért, mert
az 5. példaban csak 12 lap van a kézben)!

Tanacsoljuk nekik, hogy vigyenek rendszert a szasi@: szinek szerint csinaljak
(mondjuk) balrdl jobbra haladva a kezikben; de mésiszer is lehetséges: plégtor az
aszokert jaré pontokat szamoljak, aztan a kiralyiplés igy tovabb.

Szan indulas

Mutassuk be, hogyan torténik az indulds szanban imibNtizsben (kronologikus
sorrend):

a) Minden jatékos rendezze Ugy a lapjait, hogyzmnas szitiek legyenek egymas
mellett, és a szinek fekete-piros-fekete-piros eswtben kovessék egymast!
Ezutan a jatékosok fejben szamoljéak ki, hogy héyrépontjuk van!

b) Az oszt6 kezdi a licitet, és két dolgot tehet:

* havan legaldbb 12 figurapontja, akkor azt monbggy ,Jndulok ”;

* ha kevesebb figurapontja van 12-nél, akkor azhdj®, hogy Pass2.
A masodik esetben az osztotol balré jdéitékos licitalhat, és ez igy megy addig,
amig valaki azt nem mondja, hogy ,Indulok¥.az indulé.

c) Ezutdn az induld partnere hangosan kozli, h@gyigurapontja van.

d) Az indul6 fejben hozzaadja ehhez a sajat pdntjzajd a Dontési tablazat (ami a
falidjségra ki van fliggesztve) szerint kozli, hogy

*  PassZ, ha a parnak egyutt kevesebb pontja van, mint 20;
* ... afelvétel, ha van legaldbb 20 pontjuk egyiittesen (hogy hitagre
véllalkozhat, azt a Dontési tablazat fogja megmandeki).
Az el esetben az indul6tol balradijatékos licitalhat, és ez igy megy addig,
amig valaki Ujra azt nem mondja, hogy ,Induloi'lesz az ,(j” induld, és a c)
ponttdl folytatodik a licitalas.

Gyo6zo6djon meg arrél, hogy mindenki megértett mindent! Hayyja, hadd vegyék
észre az Uj sz6t: felvétel! Magyarazza el, hogy e&n ez a sz6 fogja helyettesiteni a Gtésre
vallalkozas kifejezést! Ez egy kotelezettségvallaaa felvew részéll, amit ha teljesit,
akkor pontokat kap, viszont ha bukik, akkor az elleafelek kapnak pontokat (mutasson
szadmpéldakat arra, hogy hany utést lehet kiadni eggdott esetben, ami még nem jelenti
a felvétel megbukéasat) (tanacs 2.2.).

irja fel a kovetked kezeket a tablara (egyszerre csak egyet), és kdmjpa gyerekeket,
hogy szamoljak dssze a figurapontokat! Hagyja, heagajat tempdjukban szamoljanak, és
mutasson ra, hogy jobb lassabban szamolni, de gamtamint gyorsan, de rosszul (nem
utolso sorban azért, mert az 5. példaban csakpl2da a kézben)!

Tanacsoljuk nekik, hogy vigyenek rendszert a szasi@: szinek szerint csinaljak
(mondjuk) balrdl jobbra haladva a kezikben; de mésiszer is lehetséges: plégtor az
aszokert jaré pontokat szamoljak, aztan a kiralyiplés igy tovabb.

1. példa
4 A963
vyKD75
¢+ KB3
* A6



. példa
D72
B543
10875
K4

i > €N
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Leosztas

A magas lapok lehivasa

A felvétel: 3 szan.
Az indit0 kijatszass dama.

& K7

v A105

¢+ D1042

& D1083
« DB1084 E 4932
¢ 95 D ¢ A76
& AB42 & K97

& A65

vKDBS8

¢+ KB83

& 65

Ellenérizze, hogy a licit tényleg ugy folyt-e le, ahogwrmi lehetett, javitsa ki az
elkdvetett hibakat (lasd a Dontési tdblazatot)!



Hagyja, hogy teljesen 6ndlléan jatsszak le a lésszide javasolja @ dama indito
kijatszast (tanacs 2.3. és 2.4.): a felvéltal megszerzett Utések 7 és 10 kozott fognak
mozogni (tanacs 2.5.).

Amint befejezték a lejatszast, menjen oda mindemaldwz, kérdezze meg, mi tortént,
foglalja 6ssze roviden, hogy hogyan kellett volniejatszasnak végbemennie (amennyiben
eltérne a tényleges torténésdkt Gratulaljon a gyzteseknek (a felvének, ha teljesitett, az
ellenjatékosoknak, ha sikerult buktatniuk), mégakk, hadk nincsenek is teljesen tisztaban
azzal, hogy hogyan és miért érték el a sikert. &lejtee el elmagyarazni, hogy a bridzsben
néha nem lehet megakadalyozni, hogy az ellenfétjgrye(még akkor sem, ha a letet
legjobban jatszunk), ha a lapok eleve Ugy vannagatva, hogy az neki kedwiz

Kérdezze megéket, hogy miért van ez, és dicsérje meg az alalkbikdzelalld
valaszokat: ,mert nem lehet semmit sem tenni, hdsazes magas lap az ellenfélnél van™!

Ezutan ismertesse medpiztos Utésfogalmat:

Biztos Utés egy szinben az &sz, kirdly, dama, ésilbgy tovabb. Az olyan
kartyak a biztos Utések, amelyek ellen az ellekfetam tudnak tenni semmit,
mert nincs magasabb karty4juk.

Kérjuk meg a gyerekeket, hogy alkalmazzak ezt anthédt az ebbb lejatszott
leosztasra, és irjuk is fel a tablara, hogy hamyoki iitést szamoltak dssze Eszak-Délnek!
Felteheben 5-6t vagy 6-ot fognak javasolni. Akik a hibasebszavaztak, azok ott tévedtek,
hogy csak 3 biztos Utést lattak & lszinben.

Most, hogy kiderilt, hogy 6 biztos Utése van adebnek, probalja meg kigondoltatni
vellk, hogy melyik szintl és hogyan lehetne szert tenni a felvételhez aidgvabbi harom
Utésre (tanacs 2.6.)! Nem fog sok ieltelni, mig rajonnek, hogy karéban lehet Gtninhgir,
miutan az ellenfél aszat uttetjiik (tanacs 2.7y Mezesse réket, hogy ezt a szint kell hivni a
felvétel teljesitéséhez.

Zérja azzal a parti bemutatasat tovabbi magyaréktil (tanacs 2.8.), hogy a karé szint
kell, hivni ebszor! Vésse az emlékezetikbe a koveikaapved dolgot:

A bridzsben dlbb a kidolgozando Utéseket kell megkeresni és galli, é9
csak utana kell lehivni a biztos Utéseket!

Tanacsok

2.1. Ne hangsulyozzuk, ha valaki hibazik (de jatki), vagy tal lassu valaszt ad!

2.2. Foglalja roviden Ossze a ,licitmenetet”, tagyeét kezet egymasra, €ési&tor az
alsorél beszéljen. Olyan valaszokat kérjen, amelpelgfelelnek az elméleti részben
kifejtettekkel! Emlékeztesse a feluidy hogy nem szabad megmondania, hogy hany
pontja van, azt fejben kell tartania!

2.3. Magyarazza el, hogy miért j6 az indité kijaslzNem baj, ha egy vagy két utést
megszerez az ellenfél, ha ez az ara annak, hogg/smerezziink egy-két ttést ebben a
szinben késbb. Javasolja, hogy figurasorozatbdl (magyarazza skzé jelentését)
érdemes elindulni, mégpedig a sorozat legmagasatpvial! Kérje meg Keletet, hogy
magyarazza el, hogy miért!



2.4.

2.5.

2.6.

2.7.

2.8.
2.9.

Miebtt hagynacket lejatszani a partit, hivja fel a figyelmikegdy még a lejatszas

elétt vegyék szamba mely szinekbefiseés hol gyenge a par! Otiosek, ahol biztos

Utések vannak (miért), abban a szinben gyengék, kaés magas lapjuk van (vagy

egyaltalan nincs is). Melyek azésrés gyenge szinek a konkrét példdban?

A hét Utésért a felvémek meg kell harcolnia: lehivhatja a magésdit €s még egy

pikket, aztan karoval folytathatja. Ha van egy kigerencséje, Nyugat inkdbb a

pikkjeitol valik meg, és nem a treffjéit a kor hivasoknal, és pikk szerezhet egy

Ujabb Utést.

Kérdezzik meg, hogy pikébés krbél miért csak 6 Utése van a felvmek, és

dicsérjiuk meg azokat a gyerekeket, akik azt valézohogy a pikk az ellenfél és

szine.

Abbdl a célbdl, hogy gondolkodasra késztessitlanulokat, kérdezzik meg, hogy

hany Utést lehet biztosan megitni kardban, és migsak az aldbbi egys#er

magyarazatot fogadjuk elmert ha a legnagyobb 5 lapbdl nalunk van 4, akkor

biztosan uttink 3-at'’!

Magyardzzuk el aegyenértéki magas lapokfogalmét, aztan rakjuk ki csak a karé

szint, és vizsgaljuk meg, mi torténik, ha ezt antshivjuk! Mutassuk meg, hogy a

megszerezhétiutések szadma két dologtol fligg:

e attél, hogy hany darab egymassal egyenértékgas lapunk van (és persze hany
ezeknél magasabb van az ellenfélnek);

* hogy ebben a szinben hosszabb jatékosnak hanyldajalvan a szirit.

Még ne mutassuk meg a gyerekeknek a trefbemifennallo veszélyeket!

Miel 6tt a gyerekek elkezdenék a lejatszast, kérjik megket, hogy ismételjék meg

a licitalasnal végbement parbeszédet, ahogy tanitak nekik!
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3. ORA

Hazi feladat ellerbrzése

Ellenérizze (kezek bemutatasan keresztil), hogy ki ceindleg a hazi feladatokat, és
legyen nyilvanval6éan csalodott azoknal a tanuldkad&ik ismételten nem készitették el a
feladatokat! Mindazonaltal ne feddje méket komolyan, viszont igértesse meg velik, hogy
legkdzelebb megcsinaljak a leckét!

Amikor ellerdrzi a 2. feladatot, kérdezze meg azokat, akik aahdtél, hogyok 3-at
fognak tni Krben, hogy hogyan fogjak ezt megcsinalni! Vezddas ra, hogy a szin el fog
blokkolni, és egy masik szinre lesz sziikséguk dekeédéshez! Ragaszkodjon ahhoz, hogy a
lejatszast adr szinnel kell kezdeni!

Ellenérzé kérdések

* Csinaljon egy Uj szamolasi feladatot: irjon fol&blara egy kezet amilyen magasra
csak tudja, hogy azonnal meg tudjak mondani a ggérehany pontos!

» Kérjen egy példat a sorozatra!

« rja fel egy leosztas 3 kezét a tablara, és kégg m tanuldkat, hogy mondjak meg
(kovetkeztessék ki), milyen lapokat tartalmaz &éf!

* Kérje meg a gyerekeket, hogy valasszanak, melyikékindulnanak inkabb: K D B
7 vagy D B 10 8! Miért éerdemesebb azéélalasztani?

Tananyag

Hivja fel a figyelmet arra a tényre, hogy a Dont@slazatban csak 7 légcgalalhato,
tehat vezesse ra a tanulokat, hogy csak 7 kil@nim@massagon jatszhatnak.

Jatssza el a gyerekekkel az alabbi jatékot: takarja Dontési tablazaton az Utések
szama oszlopot, és véletlensmsr mondjon 20 és 40 kodzott egy pontszamot arraekarv
gyerekeket, hogy probaljak meg kitalalni, hogy dntapontszamhoz hany Utés megszerzését
irja elb a Dontési tablazat!

Tegye vilagossa, hogy ezentul ugy vallalkozhatngésék megszerzésére, hogy azt
mondjak, hogy ....(1-6l 7-ig) a felvétel, és ne azt mondjak, hogy ,.....utésre vallalkozbm”

Magyarazza el, hogy az 1Sz miért jelent 7 UtéssZ@amolast csak a 6 alaputiést
kezdjuk)! Hivja fel a figyelmet, hogy ha egy parrniékb pontja van, mint az ellenfeleknek,
akkor t0bb Gtésre is vallalkozhatnak!

Mutasson ra arra 6sszefliggésre, hogy ha egy pé efjgebb, akkor egyre tobb Utésre
vallalkozhat!
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Leosztas

Utések felmagasitasa

47643 A felvétel: 3Sz
vKD52 Az indito kijatszas: @ dama
¢ 652
& A4
« DB108 E o A52
+ B9 D + D104
#B73 #D1096
& K9
v A8
¢ AK873
& K852

Miutan a licitadlas soran Dél kozdlte, hogy ,Indulpks meghallotta, hogy a partnerének
9 pontja van, azt mondta, hogy ,3Sz a felvételhéizs 3.2.).

Az (elméletileg) kindlkoz@ dama induldst nem nehéz megtalalni. Ktiehozzalatna a
partihoz a felvet, kérjik meg, hogy szdmolja 6ssze a biztos Utdsedtgyarazzuk el a
fogalmat), és szdmolja ki, hogy hany tovabbira éesaiksége. Mutassuk meg neki, hogy
igazabdl csak ezekkel kell foglalkoznia!

Miutan lejatszottak a partit, kérdezze meg, hogyyikeszin segitségével teljesiilt a
felvétel! Mutassa be az uUtésfelmagasitast, amikagllanfélnek is kell adni Utést azért, hogy
késsbb mi is tthessiink ebba szinll (tanacs 3.3.)!

Ezutan mutassa be, hogyan lehet egy hosszu szjait [&glmagasitani, amihez az
szilkséges, hogy hosszabbak legylnkseabsziniél, mint barmelyik ellenfeliink! Kévetve a
leosztas pelddjat, kérdezzik meg, hogy hany (gést felmagasitani, ha a pikk szin elosztasa
a kovetke#d:

a) 4652 b) 4652

&9 « DB104 « DB1092 s -

o AK873 o AK873

Prébélja meg a gyerekekkel megfogalmaztatni afdltdagasitas elvét, és irja a tablara:

Annyi Utést lehet egy szifibfelmagasitani, amennyivel tobb kartyank van|a
szink®l annal az ellenfélnél, aki hosszabb a szinben.

Mutasson ra, hogy ez aiiwelet néha veszélyes is lehet, és kérje meg adkatilhogy
probaljak meg kitalalni, hogy miért! Kénnyen lehkbgy nem talaljak meg a helyes valaszt.
llyenkor vezesse réket: irja fel a tablara az ellenfelek pikk skilapjait! Fedeztesse fel
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velik, hogy hogyan és miért fog bukni a felég\ha a pikk szin 5-2-ben van elosztva.
Ismertesse meg velilk a kedéezlosztas fogalmat! Ertesse meg veliik, hogy mirsténben
szlikség van magas lapokra, de lehet olyan helgmekor mindez nem elégséges!

Adja meg a szan felvételek pontozasat:
e 40 pont a (6 alapUtés folotti) 1. Gtésért;
e 30 pont a (6 alapUtés folotti) 2. Gtésért;
e 30 pont a (6 alaputés folotti) 3. Gtésért, és dyabb.
Magyarazza el, hogy ha valaki 3Sz-t licital, égetdti is, akkor kap 100 pontot. Ezen
feltl, mivel a 3Sz mar gémfelvétel, jar a gémjutalis, ami 300 pont.
Ha csak 1Sz-t vagy 2Sz-t licitdlunk, és teljesitlakkor a teljesitésért csak 50 pont
jutalmat kapunk, mivel ezek a felvételek nem géudtdlek, hanem an. téredékek.

Bukas, buktatas

Ha valaki nem teljesiti a felvételt, azaz bukiketive az ellenfelek megbuktatjak), akkor
az ellenfelek annyiszor 50 pontot kapnak, ahang tiényzott a felvételhez. Pl. ha 2Sz-t
licitalt a felvew, de csak 5-6t Utott, akkor 3-szor bukta a feltgtestaz az ellenfelek 3-szor
buktattak meg a felvételt, tehat 150 pontot kapnak.

Tanacsok

3.1. Esetleg nehézségbe tkdzhet elfogadtatni aekgikkel, hogy ha bizonyos (tés
megszerzésére vallalkoznak, akkor miért 6-tal keblesszamot kell mondaniuk.
Magyardzzuk el, hogy egy par csak akkor lehet félvenal, ha az Utések tbébbségére,
azaz legalabb 7-re vallalkozik, tehat azdisitést tekinthetjik alaputéseknek, amikre
nem kell vallalkozni, mert azoknak a vallalasa neimkEpp szikséges. Mutassuk be
egyértelnien, hogy minél éisebb egy péar, annél toébb Utésre véllalkozhat, rkgalya
a bridzs ,igazsagos” természetéhez!

3.2. Ha azt latja, hogy a gyerekek mar megszokrhkhagyan kell bridzsezni, szervezzen
nekik versenyt, amihez (tébbek kozott) az is Ketigy a lejatszas soran a jatékosok ne
keverjék dssze a lapjaikat, hanem mindenki tarteg ensajatjait! Elsz6r is ne hagyja,
hogy a hagyomanyos modon elkilonitsék a megszeeettkiadott Utéseket (a
kiadottakat balra, a megszerzetteket jobbra)! EWeall elmagyarazni, hogy a verseny
lényege, hogy minden Eszak-Dél ill. Kelet-Nyugat pdyanazokbol a lapokbdl fog
jatszani, tehat nem lehet a jatékosok kozott 6&smeki a mar kiment lapokat se!

3.3. Ha még nem tette volna meg, edieree, hogy az asztal tényleg nem vesz részt érdemi
modon a lejatszasban, de ragaszkodjon hozz4, héglye ne érintse meg az asztal
lapjait, hanem néven nevezvket kérje az asztaltdl a kijatszasukat! A megtelel
magatartast célsZeminél ebbb megtanitani a tanuléknak, hogy a dtdsiekben ne
kelljen korrigdlni!

3.4. A parti elemzése soran, killondsen amikor skébd, hogy lehetséges a ,peches” 5-2-
es pikk elosztas is, magyarazza el, hogy egy veeseigazabol ez nem balszerencse,
hiszen minden jatékosnak ezzel az elosztassakkethbesiilnie, ugyanazok lesznek a
feltételek: mindenki ugyanazt licitdlja, ugyanazZeaz inditd kijatszds, és minden
ugyanugy bukni fog!
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4. ORA

Hazi feladat ellerbrzése

Ha mindenki megcsinalta a hazi feladatot, ezt nelagdvozoljuk! Mikor kijavitjuk a 3.
oran feladott feladatokat, vizsgaljuk meg, hanys i#gerezhét(magasithato fel), ha masképp
vannak kiosztva az ellenfeleknél a lapok! Keltdeate érdekbdésiiket ugy, hogy adott szamu
kartyat adjon az ellenjatéekosoknak egy séinmikozben a felved probaljon meg Utéseket
felmagasitani, de az ellenjatékosok adhassanaky@basnak lapokat, hogy az elosztas az
egyenbtsl a nagyon egyefitien felé valtozzon. Még ne emlitse meg az egyeszéisokhoz
tartoz6 kulonboé szazalékos valdsziaegeket!

Ellenérzé kérdések
e Mit kell csinalni, ha a biztos Utések szama nemeetyy meg a felvételhez
szlikseéges Utések szamaval (az Utésfelmagasitisakahunk) (tanacs 4.1.)?
* Miért nem j6 modszer, ha a biztos Utéseinket rogtorelején lehivjuk (kicsit
nehezebb kérdés, de talan némelyikik ravezethealaszra)?

Tananyag

Kezdjik Ujra

Az elss honap végehez érve készitsen listat ag Epéseksl, még akkor is, ha ugy
gondolja, hogy minden a rossz iranyba halad! A giek mindegyik klasszikus hibat
elkovetik: rossz helgl torténs inditd kijatszas, rossz oldalrol tortetamadas, soron kivili
hozzatevés az Utéshez, az asztal aktiv beavatkadégeszasba, magas lapok elpocsékolasa,
a logika hianya a lejatszasban, a lista szintenéijili.

Nyilvanvalo, hogy a gyerekek semmit sem eértettelg,nféggetlendl attol, hogy 6n
mennyire jOl csindlta, amit csinalt. Ebben az emetfartson szlnetet az Uj anyagok vételénél,
és tartson felzarkoztatd orakat azoknak, akik zéofutottak!

A modszer az legyen, hogy kezdjiuk harom olyan léssal, amiék osztanak le...

Az elsh leosztas

Ez legyen egy ,bridzs csata”. a tanulok szinéviéelié rakjak a lapjaikat maguk elé! Az
0szto legyen a felvéV Kivételesen engedjen meg mindent, amit egyébkéssabalyok nem
tesznek lehéé: a jatékosok kozotti szabad beszélgetést, asbkv@s hozzatevések
kommentalaséat és javaslatat, az utdlagos modok@tdgel.. ha azt latja, hogy a rossz oldalrél
hivhak meg egy szint, vagy csak egyséearvalami értelmetlen torténik, mondja azt, hogy
»hiba” vagy ,nem értek egyet”, és engedje meg, hkgyigaljanak!
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A mésodik leosztas

Most probaljunk egy kicsit nehezebbet! Valasszomkidkét parbdl egy-egy jatékost,
aki a szabalyoknak megfefein nem mutatja meg a lapjat a tdbbieknek, mig akmid
jatékos leteszi a lapjait az asztalra (tkp. kétaddesz)! A két asztal megnézheti a partnere
lapjait, $t meg is beszélhetik (a partnerrel), hogy hanytitélialjanak. Mind a négy jatékos
harom kezet lat, és a negyediket ki tudja kdvetktert mégis észre fogja venni, hogy ez a
fajta jaték mar sokkal nehezebbnek fog bizonyuhdinsukra, mint az ér6, pedig logikailag
egyenértékek, de a gyerekekben még nem alakult ki a kikowekés rutinja megfelél
gyakorlatta.

A harmadik leosztas
Ebben az esetben hasonldak lesznek a ,szabdlyakt,an ebz6 leosztasnal azzal az

eltéréssel, hogy a két jatékosnak maganak kelhédahie, hany Utésre vallalkozik konzultacio
nélkal.

Javaslatok erre a kilénleges orara

Ez a kllonleges oOra arra szolgal, hogy a lassaadbfikht, leszakaddkat felzarkdztassa a
csoporthoz, nem cél az osztaly egészének bevormasakaba.

Azokra forditson kilonleges figyelmet, akiknek ezé@a segit, €s most ne foglalkozzon
azokkal, akiknek nincs ra sziikséguk! Azokat b&arihogy lekiizdjék a gatlasaikat, akik még
nem mernek (bar szeretnének) kiéllni a tudasukkedrataik elé. Persze ehheébdd a tudast
kell megszerezni!

A masodik leosztasndl a jatékosok tesznek javdsiatrra, hogy melyik fél hany Utést
vallaljon, de 6n dont! A harmadik leosztasnal ellizze, hogy a pontok kiszamolasa
megfeleb volt-e, hogy a licitdlas a megallapodasok szewdntent-e, és terelje a megféiel
mederbe az indito6 kijatszast, ha sziikséges!

Ne adjon feladatot vagy anyagot ehhez az 6rahoz!
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A felvétel: 3Sz
Az indito kijatszas: & kiraly

« B8
vKDB87
¢+ D1064
& 72

Dél indult, és miutan kidertlt, hogy 26 pont vamamalon, 3Sz-t mondott. & kiréllyal

1073
vy A4

¢+ 875

& AKB64

E
Ny K
D

o AK64
v 1063
¢ AB32
D3

tdmadt az ellenfél...

Hagyjuk, hadd jatsszak le a felvételt! Ha a felveaz asztali, hosszu treff s#in
figurakkal kezdi a lejatszast, akkor allapitsuk n@@ bukast, majd kérdezzik meg, hogy
miért buktédk el a felvételt, hogy lehetett voln&esliini a bukast (tanacs 4.2.)! Véssik az
emlékezetikbe a lecke azon elvét, mely szerintse@yben élszor a rovidebb oldalon [6v
figurdkat hivjuk, és csak utana a hosszabb oldafket (roviden taldn a ,magas és rovid”

elv nevet adhatjuk)!

Leosztas

Kozlekedés

« D952
v975

¢ K9

% 10985

Ha egy szinben az asztalon és kézbendéedt&mu kartya van, akkoréskor a
révidebbik oldalon le$r magas lapokat kell lehivni, és csak utana a hbssalalon

leviket!

Kezdjuk megint a magyarazatot egy példaval:

Véssik az emlékezetikbe a formuldtiagas €s rovid!

« D9

&« AKB5S
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El6szor a szinben a révidebbik kéz (magyardzzuk e éagalmat is) magas lapjait kell
lehivni, aztan a révidebbik kéz alacsony lapjat &&litni a hosszabb kéz magas lapjaval, és
folytatni a magas lapok lehivasat (tanacs 4.3.)aAel a kovetke& példakat:

a) vA3 b) #KB3 c) ¢D64 d B2

v KD5 #AD876 ¢ AKB2 o« AKD5S

Ezutan bemutathatja, hogy a ,magas és rovid” ekonis alkalmazandd, ha nem biztos
Utéseink vannak, hanem fel akarunk magasitani Zgy. $!.:
a) v K3 b) * 104

vDB102 #DB92

Tanacsok

4.1. Sohasebeszéljen a gyerekeknek ,azonnali Uté§Ekmert killénben biztos lehet benne,
hogy lelkesen le fogjak hivni a dubl6 aszukat al@kirallyal szemben abban a szinben,
amit az ellenfél hivott meg (mivel ezek azonnadisétk, amiket azonnal meg kell ttni)!
Ha azt akarja elfogadtatni velik, hogy az ,azonrigéiseket” csak a leosztas végén
érdemes lehivni, akkor egy kicsit csalddottak lekzrés kétségeik tamadnak dnben!
Tehét ne hasznalja ezt a kifejezést!

4.2. Ne adja meg eg§ba valaszt egy kérdésre, hanem prébalja meg réviedeet a helyes
valaszra mondjuk egy Ujabb (vagy atfogalmazott)dé&ssel), mint pl.: Nincs mas
mddja a treff figurak lejatszasanak?

4.3. Amikor a magas és rovid elvr6l magyardzunk, szérakoztassuk a tanuldkat azzal,
hogyan lehet kiosztani egy 4-4-es vagy 3-3-as tiefz

17



5. ORA

Hazi feladat ellerbrzése

Az els feladat megbeszélése soran ragaszkodjon a ,magadviél” elvhez minden
olyan esetben, amikor van a rdvidebbik szinben mdgp {mint az a) és d) esetben}!
Mutassa meg, hogy a c) esetben, ha az asz lehit@sa&gy kicsit hiv, akkor egy Utés kiadasa
aran tovabbi két Uutést fog megszerezni biztosaatuBljon azoknak, akik helyes valaszokat
adtak a masodik feladatra, kilonésen a legnehedgldsetben! Mindenkivel értesse meg,
hogy a kedvez elosztas kombinalhato az ttésfelmagasitassal!

Ellendrzé kérdések

a) Lehet-e ebben a szinben Utést felmagasitani?
vb64

v9852
A helyes véalasz, hogy nem, hiszen az ellenfelekkéggk lesz legalabb 4 lapja
ebl®l a szinlél, és az ellenfeleknek van 6sszesen 5 nagyobbkamjunt a mieink.

Mi a helyzet ezzel a szinnel?
¢ 4

¢ 98652
Hagyja, hadd jojjenek ra, hogy ha a szin elosz4a3aaz ellenfeleknél, akkor az 5.
lapunk magas lesz! Azeért ne feledje megemlitengyhéltaldban jobb ennél a
lehetségnél inkabb egy masikat keresni, ha egy Gtésidmiynik!

b) Iirja fel a kbvetked szint a tablara:
« D103

«*KB54

Kérdezze meg, hogyan kezelnék ezt a szint! Ne fagald hogy elszér a damat
hivjuk, majd a 10-est! Mutassa meg, hogy ha &dtell hivni, akkor ebszor kis
lapot kell kitenni a daméahoz!

Tananyag

K6zlekedés: blokkolt szin
Magyarazzuk el, hogy azé& Ora arrél szolt, hogyan kell egy szint helyesepeka

ahhoz, hogy ne blokkoljon el, viszont vannak olyatyzetek, amikor a blokkolast nem lehet
megakadalyozni, mert a lapok gy vannak kiosztva.
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irja fel az alabbi diagramot a tablara:
v AK

vyvDB63

Kérdezze meg a gyerekeket, hany utést remélnék atszindl! Gyorsan meg fogjuk
kapni a ,4-et” valaszt.

Ezutan kérjuk me@gket, hogy egymas utan ldssék meg a remélt 4 utésogkderilni,
hogy az asz és a kiraly lehivasa utan nincs kisdagivel folytathatnak a szint. igy ahhoz,
hogy a daméat és a bubit is meg lehessen Utni, €&gknszin magas lapjara is sziikség van,
amivel kézbe tudunk jonni.

Leosztas
A felvétel: 3Sz
Az indito kijatszas: @ dama
& A9G6
vyvDB53
¢+ 983
&763
a D7 E «a KB42
+DB1075 D ¢ A
& 1052 & B984
410853
v AK
¢ K642
& AKD

Az egyszeisitett licit:

Dél azt mondta, hogylpdulok”; Eszak: ,7 pontom vari; mivel Dél dsszesen 26
pontot lat, ezért a 3Sz-t valasztotta a Dontésara értelmében. Az indulas a karé dama.

Hagyjuk, hogy Nyugat gondolkozzon az indit6 kijdisan, de javasoljuk neki a kard
daméat, ha nem azt valasztana! A lejatszas utan anagguk el, hogy akkor is lehet a sorozat
legnagyobb lapjaval indulni, ha van egy még madagabm érintked) figurank a sorozat
folott. Az ilyen inditd kijatszast a bélssorozat tetejének hivjuk. irjon fel a tablara még
néhany hasonlo6 bélsorozatot: KB 10 9 3; AB 10 9 3; D109 8 4; K109 8 2.

De természetesdh B 10 9-l a legnagyobbal indulunk!

Miel6tt hagynank a tanulokat jatszani, kérjik méket, hogy szamoljadk meg az
Utéseiket! Nem fog problémat okozni nekik, hogwylfahak 9 ttést. Hagyjuk jatszasket...
Finoman csodalkozzunk azokon, akik csak 7-et (kdtenacs 5.1.)!

Mondassuk el vellk, hogy hol maradtak azok az Wtémmiket nem tdttek meg, és ami
nehezebb, miért nem Gtétték meg! Ezutdn magyaréelzalblokkolt szin fogalmat: nem lehet
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egy szin 6sszes magas lapjat egymas utan lehiveigéeleb kozlekedés hianya miatt! Majd
adjuk meg a megoldast:

Amikor az egyik kézben egy vagy tdbb magas lapkisutapok

nélkil, akkor edszor ezeket kell lehivni (deblokkolas), és csak

utdna a masik kéz magas lapjait (amihez egy ki etzinbeli
atmenet is szikséges.

Kérjuk meg azokat, akik nem utottek 9-et, hogy gk meg Ujra lejatszani a partit,
amihez adjuk meg a megfdleldszitést (tanacs 5.2.): Ussik meg az indulast, dkblpkk a
kér aszt és kirdlyt, majd a pikk asszal lemehetlindszzalra, hogy lehivhassuk é kiamat és
bubit, végul a treffek kovetkeznek.

Ezutan kérdezzik meg az ellenjatékosokat, hogynvajeg tudték volna akadalyozni,
hogy a felveé igy kozlekedjen a kéz és az asztal kozott! Grhtuldazoknak, akik
észreveszik, hogy a pikk indulas elveszi az asz@gketlen atmenetét, igy ,megdoli” &rk
daméat és bubit. Huzzuk ald, hogy ezt az indulash ngazan indokolja a lap, nehéz
megtalalni. Ragadjuk meg az alkalmat arra, hogyoalijuk, hogy egy egyébként bukd
felvételt is gyakran tud teljesiteni a felégwnert az ellenjatékosok nem latjak mind a 4 kezet,
és nem taléljak meg mindig a legjobb ellenjatékat.ez forditva is igaz: a felvévs elbukhat
olyan felvételt, amit egyébként teljesithetne, ndesém latja mind a 4 kezet (tanacs 5.3.).

Tanacsok

5.1. Ez normalis lesz azok szdmara, akik a leggydran talaljadk meg a 9 tést...!

5.2. Ne hasznalja azt a sz6t, hogy,, ", hanemdjoegyszdren, hogy ,program” vagy ,a
kovetked |épés”, vagy egyszéen: ,milyen sorrendben fogod lejatszani az ttés@ket

5.3. Ne emlitse azt a tényt, hogy a karo6 indulasgyetlen, amely megadja a felvexek a 9.
Utést, mig a & vagy treff tamadas (anélkil, hogy elvdgna a k&tek egymastol)
megbuktatja a felvételt.
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6. ORA

Hazi feladat ellerbrzése

Melegen gratulaljon mindazoknak, akik ttottek 124, kérje me@ket, hogy mutassak
be, hogy milyen sorrendben szerezték meg a 12! iAékelyes sorrendben: Ussik meg az
indulast, hivjuk le a pikk aszt és a treff asz,ib(deblokkolasok), most mar le tudjuk hivni a
pikk kiralyt és damat, majd a&kdamaval menjink le az asztalra, hogy lehivjuiet kiralyt
és damat, vegul adk asszal vissza kézbe, és amikor a maséikfigurat is lehtzzuk kézib,
kiderll a kedved elosztas, és a 136klesz a 12. Gtésink.

Ellenérzé kérdések

a) Hogyan deblokkoltal?
b) Adj egy példat a bedssorozat tetejével tortérindito kijatszasra!
c) Hogy kezeled az alabbi szint, ha az asztalidhlkeni:

¢ AD104

¢+ KB

Tananyag

Az els) lepés
Hagyjuk, hogy gyorsan jatsszak le a lecke leostitasa

A felvevé Dél lesz, nyilvanvaléan 3Sz-t fog mondani, €s @duias a kr asz lesz
(tanéacs 6.1.). Ehih kdvetkeden a felvétel 2t fog bukni, mikbzben a felvévnem tehet
semmit ez ellen. Pedig a Dontési tablazat azt nagpridhgy 25 ponttal a vonalon 3Sz-t kell
mondani...

Prébalja meg kitalaltatni vellik, hogy miért buketta felvétel, és vezesse be a védett és
védtelen szin fogalmat! Ebben a leosztasbanéa dzin nyilvan védtelen, hiszen a
felvevdvonalon sem magasiiok, sem sok & szini lap nincs, amivel megakadalyozhatng,
hogy az ellenfelek sorozatban lehivhass@kiitéseiket.

Mit lehet tenni, ha az egyik vonalnak van elég jobizonyos szamu utés vallalasara,
de van egy védtelen szin? Semmiképpen nem szalzed fekvételre vallalkozni, hanem
adujatékot kell jatszani, azaz valasztani kell eggan szint, amiben tobb lapunk van az
ellenfélnél, és ezt a szint a tobbi félé emeljidkécs 6.2.).

Miben is nyilvanul meg ez a tébbi szin folé emelégban, hogy ha egy hivott szifib
elfogynak a lapjaink (vagy eleve nem is voltak)k@kellophatjuk az Utést egy adu dzin
kartya hozzatevésével, mert az adu&ipok magasabb ranguak a tébbi szin lapjainal.
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Gyorsan irjon fel erre egy példat:
Pikket valasztott adunak, és az ellenfelelbadsszal indulnak. Ezt osztottak ébh két
szinkdl:
o K82
v10642

o« AB753
v/

Az els Utés utan az ellenfél akkirdllyal folytatja. Szan felvétel esetén eztidést is
(és esetleg még tobbet) az ellenfél vinné, de fakiétel esetén ellophatja érkkiralyt a pikk
3-mal, és megszerzi az Utést (tanacs 6.3.).

Huzza ald, hogy a lopas csak |étsélg, nem koteléz a bridzs egy ,szabad jaték”, ahol
mindenki azt csinal a kéartyaival, amit akar (az&@inre szint kell tenni), de mutasson ra a
lopas hatalmas é&hyére: kis lappal is meg lehet Utni az ellenfélyn&pjat. Mutassa be a
felillopas fogalmat, hangsulyozva, hogy ez is dshktiség, nem kotelez

Itt az id5, hogy feltegylk a kérdést: mikor jatsszunk széstmikor (adu)szint? Amikor
a vonalon van egy olyan szin, aflila két jatékosnak egyuttesen legalabb 8 daral ke,
akkor ezt ugy hivjuk, hogy szintaldlkozdsuk vanezbh szinben (tanacs 6.4.). Kérdezze meg
6ket, vajon miért pont min. 8 kell ehhez! Azért, hiogiztosak lehessiink benne, hogy a
szinben jeleris folényben vagyunk az ellenfelekkel szemben, alikmem lehet egyuttesen
sem 5-nél tobb lapjuk.

Mutassunk ra, hogy a lopas lebstge nem csak a felu@villeti meg, hanem az
ellenfelek is élhetnek ezzel a joggal. BbkOvetkezik, hogy célszérleaduzni (elvenni az
ellenfelek aduit) gyorsan a parti elején, hogy Henéelek esetleges lopésat lehetetlenné
tegyuk!

Vonjuk le a kovetkeztetést: szan felvételbenéa &zinbeli rovidség hatrany (mert az
ellenfelek lehivhatjdk az ©sszeérjkiket, mikézben a felvély nem tehet semmit), de pikk
felvétel esetén éhy (mert amint elfogytak adk sziri lapok, mar lophatunk). Tehat, akkor
kell adu felvételt valasztani, ha van olyan roviring ami szan felvétel esetén nekink
hatranyos lenne (az ellenfeleknek viszotingbs).

Elosztasi pontok

Nagyon fontos, hogy ha egy révid szin (ami akantgahny is lehet) miatt adu felvételt
jatszunk (mert van szintaldlkozdsunk), akkor a rgpontokhoz adjunk hozza tébblet
elosztasi pontokat (tanacs 6.6.)!

Adja meg az értékiket és a jelentésiket a kiemaitaknak! Tobblet (elosztasi) pontok:

3 pont minden egyeszinhianyért (sikén),

2 pont minden egyeszingliért,

1 pont minden egyetubldért.

Adjunk tovabba 1-1 tobbletpontot minden egyes daduémi a minimalis 8-as
szintalalkozas folott van! Kérdezzik meg, hogy é2rnjd! A helyes valasz: ,mert sok adunk
van” vagy még inkabb ,az ellenfeleknek kevés azjidu Nagyon dicsérje meg azt, aki
megemliti: ,az ellenfelek kevés adujat gyorsan edet venni”! Adjon nevet ezeknek a
tobbletpontoknak (mondjuk adutobbletpont), és fijgléssze az EF pontokat (elosztasi és
figura pontok) (tanacs 6.7.)!
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Térjen vissza a nap leosztasara, de most szamelmsrtasi pontokat is pikk adu
mellett. Tovabbra is ragaszkodjon a Dontési tabhara foglaltakhoz, tehat hogy bizonyos
pontmennyiséggel bizonyos szamu utésre kell valialk

A masodik l1épés — a licitalas

Megallapithatjuk, hogy Eszak-Délnek 6sszesen 3pdEfja van. Ne fogadja el most a
fejszamoléast, hanem a tablan, irdsban, feketémdrrszdmolja 6ssze:

Eszaknak van 10 FP-ja és 2EP-ja (a szintjék), 6sszesen 12 EP;

Délnek van 16 FP-ja és 2 EP-ja (& Es treff dubléért), 6sszesen 18 EP;

valamint a 11 lapos szintaldlkozésért jar még tbvalpont.

Ez 6sszesen 12+18+3=33.

Tehéat Dél @ -re vallalkozhat (a Dontési tablazat irAnymutatéispjan).

Most jatsszak le Ujra a partit! Az indulas maradphér asz, és a folytatas is legyen
ugyanaz: a & kirdly! Akarhogy is jatszik a felvey teljesiteni fog.

Fejezze be az érat azzal a tanulsdggal, hogy méndmis lehetne csinalni a 3Sz-t
(persze ebben az esetben mindenképpeét krikik), nem érne semmit, mert pikk adu esetén
bukhatatlan kisszlem van a lapban. Vonassa le \&Kkikvetkeztetést, hogy ha csak lehetséges
(azaz van min. 8 lapos szintalalkozas), jatsszauhk felvételt, mert ilyenkor meg tudjak
allitani az ellenfeleket, hogy egy széhlbengeteget tissenek (lopassal).

Hangsulyozza az aduszin eme hasznat:

Az adu arra vald, hogy az ellenfél magas lapjat epjuk, hogy ne veszitsik el a
helyzet ellerérzését!

Miel6tt szabad jatékot engedélyezne (gyakran ennélkénét nem marad éda jatékra,
de hangsulyozza a gyerekeknek, hogy ez az egyiaitgsabb 6ra volt), kérje mégset, hogy
szOban szamoljak ki, hogy kinek hany pontja vat\ekkes két példaban:

a) « K3 by a DB732
vA7643 v AK864
49875 +8
& AK &A2
a ADO4 4 AK985
vKD82 v72
.- ¢+ DB7
107532 K73
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Leosztas

4109632 A felvétel: 3Sz
v5 Az indito kijatszas: a asz
¢ KB43
*ADA4
E « DB

vAKDB82 |y | v10974
¢ 952 D ¢ 1087
£10762 #B953

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.
6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

o AK8754
vy 63

¢+ ADG6

& K8

Tanacsok

Még ha gyorsan is kell a tanuloknak lejatszlard napi példa leosztast, akkor se adja
meg nekik, hogy mi legyen a felvétel és az indifatézas! Mar ,elég nagyok” ahhoz,
hogy ezeket maguk talaljak ki!

Az adu fogalmanak bevezetése, az adujatékyé&hek megértetése tavolrol sem
egyszeil feladat. Haladjon lassan és moddszeresen! Mar rikhany 6raval elkezdte
felkésziteni a gyerekeket, amikor szan, azaz nem fatiételbl beszélt. Miért?
Nyilvanvaloan azeért, mert ha van nem adu felvétiekor kell lennie adu felvételnek is!
Most adja meg az adu sz6 jelentését!

A tablara felirt példa utan mutassa meg apseluebnyét, erejét, amellyel az ellenfelek
erejenek egy része lekuzdbletDe emlékeztessebket a feltételre: ahhoz, hogy
lophassanak, nem szabad hogy a hivott $zidrtyajuk legyen!

Ne emlitse a miszfit fogalmat!

Ha arrol beszél, hogy ,a felvételben pikk dn"a akkor egyszéien mondja azt, hogy
»Pikk felvétel”!

Mindenaron ragaszkodjon ahhoz, hogy elospastokat szamolasahoz szintalalkozas
kell'! Mutassa be a gyerekeknek egy példan keresatfiartnerem adufelvételt szeretne
jatszani egy olyan szinben, amiben 6 lapja vameakem nincs egy sem; ha nekem egy
sincs az6 szinéll, az egyaltalan nem @&y, mert ezek a (hianyzo) kartyadk mind az
ellenfelek kezében vannak.

Ragaszkodjon ahhoz, hogy szan felvétel esetdém lehet elosztasi pontot szamolni,
hiszen ilyenkor a rovid szinek hatranyt jelentenek!

VIGYAZAT! Ez a lecke mindig nehéz a kékdek fiiggetlenil az életkoruktol, mivel
még sosem jatszottak adufelvételt. Legyen tlrelrdgdassan haladva érje el, hogy ne
maradjon senkiben bizonytalansag, érje el, hogydemki értse meg a logikailag
egymashoz kapcsol6do részeket! A didsekben nagy nehézségei lehetnek, hogy ha
nem tudja most tisztazni az adujatékkal kapcsoldtdgokat a tanuldk fejeében, amikor
még a két kéz ismeretében megvalaszthatjdk az iadusmert nemsokara
megismerkednek a szinek ,megvaltoztathatatlan”samgndjével.
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7. ORA

Hazi feladat ellerbrzése

Ellenérizze, hogy az elosztasi pontok helyesek-e, és mzgy felejtettek-e adni egy
extra pontot az 1. c) feladatban a 9. aduért jtreff

A 2. a) feladatban javasolja, hogy inkabb szarssgnak, mint treffet, de dicsérje meg
azokat, akik észrevették a 8 lapos treff szintalZdkst!

Ellendrzé kérdések:

Kérjen pontos és vilagos valaszokat az alabbi lsexkté:

a) Mi az a szintalalkozas?

b) Mikor kell adu felvételt valasztani?

c) Miért lehet elosztasi pontokat szamolni bizongsstekben?
d) Mi az a szinhiany?

e) Miért és mikor éinyds egy szingli?

f) Miért adunk egy tébbletpontot a 9. aduért?

Tananyag

Licitadlas, ha adu is lehetséges

Magyarazza el, hogy adu felvételt csak min. 8 lappisitalalkozas birtokaban lehet
valasztani, ezért az indulénak nyilvanvaléan mellj ikenernie a partnere elosztasat! Tehat
egy kicsit valtoztatni kell a licitalas eddigi me@e!

Semmi sem valtozik az indulé szamara, ha azt mogidjdulok” (mert van min. 12 FP-
ja). A valaszolénak két lehitége lesz a tovabbiakban:

a) Halegalabb 8 FP-ja van(tanacs 7.1.), akkor ezt és a pontos elosztag# gy

papirra (tanacs 7.2.), és odaadja az indulénakjsddeadja a sajat pontjaival, és a
Dontési tablazatnak megfebein kozli, hogy mi lesz a felvétel.

b) Hakevesebb, mint 8 FP-ja vanakkor a valaszolo hangosan kozli, hogy mennyi
FP-ja van: ,.....FP-om van”. Az indul6 most is Gsadja a sajatjaival, és ha az
0sszeg eléri a 20-at, akkor megkéri a valaszolagylirja le egy papirra a pontos
elosztasat. Miutan ezt megtudija, kozli a felvéte. az 6sszeg nem éri el a 20-at,
akkor azt mondja, hogy ,Passz”. Maat indul6tdl jobbra Glé ellenfél irja fel a
papirra a FP-jait és az elosztasat, €s adja odarepenek, hogy az kivalaszthassa a
megfeleb felvételt (tanacs 7.3.).

25



o K852
vy A95
¢ D743
& 108

E

D

o A9643
v72

¢ KB95
& AD

ap sy s

Dél azt mondja, hogy ,Indulok”.
Eszak erre felirja egy papirra, hogy: 9 figura pdnpikk, 3 kr, 4 karé, 2 treff (tanacs

7.5. 65 7.6.).

Dél dsszeadja fejben a figura pontokat: 14 + 9 =E2&itan szintén fejben megallapitja,
hogy a pikk szinél egyluttesen 9 lapjuk van. Tehat pikk lesz az adeért elosztasi pontokat is
szamolhat fejben: 2 a kézben (a treff é$rmdubléért) + 1 a partnernél (a treff dubléért).= 3

Dél tovabba fejben hozzdad még egy pontot a 9.radgy 6sszesen 23 + 3 + 1 = 27
pontot szamol. A Dontési tablazatnak megtiadalazt mondja, hogy ,4 pikk a felvétel”.

Ha szikséges, azonnal korrigalja a hibat miutdangiizte, hogy mit valasztott a
felvewo (tandcs 7.7.)! Ha az 6sszes asztalnal rosszudatath volna a felved, akkor folytassa
egy teljesen (] leosztassal (tanacs 7.8.)!

Most jott el az ideje, hogy a tanultakat a nap z&asdval illusztrélja!

a KDB75
v 1063

¢+ A6

& D107

A licit:

Leosztas

Lejatszas — az ellenfél aduinak elvétele (leaduzas)

s 94

vy K972
¢ D1052
& K62

E
Ny K
D

& A2

v ADb5S4
¢+ KB73
& A93

e Dél: ,Indulok”.
« Eszak rairja a papirra, hogys 24y , 4¢ , 3% és 8 FP.

A felvétel: #
Az indito kijatszas: s kiraly

10863
vy B8
¢+ 984
B854
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o Dél észreveszi a 8 lapoérkszintalalkozast, és szamol: 18 FP + 1 EP (a kejtben) + 8
FP + 1 EP (a partnernél) = 28 EP, tehat: ,A felvéee'.

Hagyjuk, hadd jatsszak le a partit, miutan elkitik a felvételt és az indit6 kijatszast!

Lesznek olyanok, akik a kard szinnel kezdik a paé8 az ellenfél lopni fog. Az adu
felvétel ebnyeit nem mindenki latja at azonnalgfelrdulhat, hogy ennél a leosztasnal lesz
olyan felvew, akinek mind a négy aduja ott lapul a kezébenjgoathr csak 5 vagy 4 lap
maradt 6sszesen! Ez egysmer azeért torténik, mert még nem alakult ki bennzilkabel$
veszélyérzet, hogy az ellenfelek ellophatjak a reh szii magas lapjaikat, de az is
eléfordulhat, hogy csak halvanyan olyasmire emlékezheky a lopas a felvéwkizarélagos
joga és lehésége. Itt a megfelél alkalom, hogy rdmutasson az elkdvetett hibakra, és
ravilagitson, hogy az ellenfelek nem fognak tudypnii, ha nincs adujuk, mert elvesszik
t6luk. A tanuldk maguktodl is le fogjak vonni a taragmt:

Adu felvétel esetéen csaknem mindig helyes elvenmli@nfelek aduit, hogy ng
lophassanak.

U

Kérje meg azokat, akik elrontottakéskdrre a lejatszast, hogy jatsszak ujra a partit a
kovetked maodon: Ussék meg az inditd kijatszast, vegyék zelellenfelek aduit, aztan
dolgozzak ki a kar6 utéseket!

Tanacsok

7.1. Prébélja meg ravezetni a tanuldkat, hogy mé@pen min. 8 figura pont szikséges
ahhoz, hogy az indulé partnere valaszoljon! Emltédssesket, hogy hany pont kell az
indulashoz!

7.2. Ne felejtsen el minden tanulénak kiosztani égrnab papirt a licitalashoz!

7.3. Ragaszkodjon ahhoz, hogy a papirra felirvaétjiea gazdat az informécio, annak
ellenére, hogy ez kicsit tobbddvesz igénybe, mint a szébeli kdzlés, viszont abkk
kevesebb lesz a hibas szamolés, valamint sokkajobaglesz a csénd, mikozben a
indul6 fejben dont a felvétéir.

7.4. Az ,Ujszet” licitalast mutassuk be minden asztalnal ugy, hamyegyik gyerek legyen
az indulé, a partnere a valaszolé!

7.5. Amint az induld megkapja a papirt, €s még déttiddarmit is csinalna, mondassuk el
vele, hogy mit kell keresnie @&z6r: a min. 8 lapos szintaldlkozést (adreslleosztott
példa partikban most még csak a nemes szinekberlyes), majd 6ssze kell adnia a
figura pontokat, ezutdn az elosztasi pontokat, égiadu tobblethosszusagért esetleg
jard pont(ok) j6het(nek). Kérjik meg az indulolabgy ezeket a szamitasokat ceruzaval
a papiron végezzék el, ami ugyatihd keril, de meg lehet veléehi néhany tévedést!

7.6. Ovatosan ellémizze, hogy a valaszolé az egyes szinekben a tagkjaa darabszamat
(azaz az elosztasét), és ne a szinen belll néefiggra pontjait irja fel!

7.7. Kérje meg az induldkat, hogy a papirra irj@kd két kéz EP-jeit és a felvételt, hogy
konnyebb legyen ellémizni!

7.8. Keésziljon fel egy tartalék bemutaté leosztéasra az esetre, ha a tul nagy értetlenség és
a sok hiba miatt meg kellene ismételni, hogyaniikadik az ,ujfajta” licitalas!
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8. ORA

Hazi feladat ellerbrzése

Feladat kijavitasa:
Alaposan figyeljink a pontszamitasra. Egy-egy pefgzamolasaval tal magas

felvételre vallalkozhatunk, vagy nem a megiéldelvételt valasztjuk, tdl alacsonyan
maradunk és nem kapunk gém- vagy szlem jutalomgahto

Altalanos kérdések:
a. Hany elosztasi pont jar a szingliért?

b. Hany plusz pontot szamoljunk egy 11 lapos skilkazasért?
c. Minimum hany lap esetén beszélhetlink szintatdi&ed|?

Tananyag

irastablazat szinjatékban

Magyarazzuk el, hogy az a médszer, amivel a melgfédivételt elérjik Tanacs 8.1)
egy egyszdisitett licitdlas, ami nem azonos az igazi bridegtél. Azt ké$bb tanuljuk meg.

Bridzsben négy szint kilénboztetiink meg és a n&igy két csoportra osztjuk:

1. A pikk és a kr a nemes szinek. Ezekért tobb pontot kapunk, heaéasztjuk adunak.

2. Akaro és atreff az olcso szinek. Ezekért kelvegontot kapunki@nacs 8.2).

A nemes szinekért 30 pont jar Utésenként, az sizsiekért 20 pont jar Gtésenként.
Szamoljak ki a tanuldék, hogy az egyes szinekbeny hi#tesre kell vallalkozni, hogy
megkapjuk a gémjutalmat. (Valositlag emlékeztetni kelbket, hogy hany ponttdl jar a
gémijutalom.)
Egyszeti a valasz:  négy utés kell a nemes szinekben és

Ot Utés az olcso szinekben.
Vegyiuk eb a DoOntési Tablazatot és kdozésen hatarozzuk megy bhoharomféle jatékban
(nemes, olcso és szan) hdigurapont (FP) éslosztasi pont(EP) kell a gém teljesitésehez!
Ezek utan kdonnylesz kitalalni melyik a leggyakoribb gémbemondas.

Ismertessik meg a tanulokat a szkorhelyzet fogadin@anacs 8.2).
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Beszéljunk a szlemjutalomrdél igdnacs 8.3), melyre a lecke elején mar utalhatunk.

szlem mansban bellben
kisszlem 500 750
nagyszlem 1000 1500

Gyakoroltassuk a tanuldkkal az eredményszamitést:
4 pikk egyend, bellboen  ..........

3szan + 3, mansban ...

5 kér6 egyerd, bellben ...

2 pikk + 2, bellben ...

3szan + 2, bellben ...

6 kér egyend, bellben ...

7 treff egyend, bellben  ..........

2szan + 3, mansban ...

Az irastiblazatbdl levonhaté egyik fontos tanulsdg gém alatti felvételre
vallalkozunk, ugyanannyi pontot kapunk, ha 1 + Bat,2 +1-et vagy 3=-t teljesitinkgnacs
8.4.).

Hivjuk fel figyelmuiket aZ'6t b ivos szamra'"
25 (= 3 szan), 27 (= 4 nemes), 30 (= 5 minor),=3Rigszlem) és 37 (= nagyszlem).
Tobbszor ismételtessik el veliik hangosan. Mindemkilja meg fejbl (Tanacs 8.5).

Balsiker (bukas):

Emlékeztessiik a tanuldkat, hogy a bukas mansbampet/iités bellben -100 pont/iités.
Magyarazzuk el, hogy a siker (felvétel teljesitéagggasabb felvételeknél (gém, szlem)
bellben tobbet ér, de a bukas is tébbe kerll (anfél ir tobbet).

Leosztas
o AB83 Felvétel: 4 kor
vyD632
¢ ADS Indit6 kijatszas: ¢ K
& B54
N
« KDT4 49752
v9 w E v A4
¢ T943 ¢ B862
& K982 &»A76
S
o B6
vyKBT875
¢ K7
&DTS3
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A licit:

Dél: Passzolok Eszak:Nyitok.

Dél irasban atadja Délnek a sziikséges informé&zi6t2-3 elosztas és 10 figurapont.

Eszak felfedezi a tizlapos szintalalkozastolen (plusz 2 elosztasi pont), Délnél van még 2
elosztasi pont a pikk és a karé dubloért, ez 6ssz2% EP, igy Eszak 4k vallal, melyet Dél
jatszik, mer nala van a hosszabb aduszin.

Els6 probalkozasra a legtobb felvewaldszitileg elbukja a felvételt. Még nem
tanultak a ves#t Utés szamitast. Megtanultak, hoggseldr el kell venni az ellenfél 6sszes
adujat.

Pedig ebbb a veszi pikket kellett volna eldobni karéra, de ezt nenkaso veszik
észre.

Az aduzas utan karéit hivja le, majd megit egyfdtes csak most veszik észre, hogy baj
van. A legtdbbijik igy elbukja a felvételt. Nem taklj hogyan tiintessék el vesiket.

Ezt a leosztast arra hasznaljuk, hogy 6rokre megjtdna veszi fogalmat.

Két kérdésre kell valaszolniuk:
1. Szanzadu felvételnél mit kell szamolni, réieklkezdjik a jatékot?
2. Miért beszélink biztos Utésék?

Azzal a valasszal kezdjuk, hogy azért biztos Utéert az ellenfelek nem tudjak
megakadalyozni, hogy megtissuk. Miért? Mert nirttssain, amivel ellophatnak.

Most vezessik be az adufelvételek fogalméat. Ha admszin éppen forditva kell
okoskodnunk: azokat az Utéseket kell szamolnunietrfelteheten kiadunk, és biztositsuk,
hogy ne legyen tébb, mint amit az adott felvételbiaalhatunk.

Térjunk vissza az eredeti leosztashoz és szamuolggkvesatinket.
Egy pikkben Tanacs 8.6), egy l6rben, k&rdban nincsTanacs 8.7) és ket treffben
(Tanacs 8.8). Ez 6sszesen négy, vagyis eggyel tdbb a kelleténé

Fogalmazzuk meg a feladatot: ha teljesiteni akasofelvételt, egy vesét el kell
tuntetnem.
Most jon a feladat: hogyan érem ezt el?

Hagyjuk a tanul6kat gondolkodni, talan rajon valaki
Prébaljuk ravezetnbket, hogy a kard szint kiulonésen nézzék meg. Elbbsrinben nalunk
van a harom legmagasabb figura, de csak két lapanka szinben Délen. Most kell, hogy
fény gyuljon tanuldink fejében, és rajojjenek, hamgy veszit el lehet dobni a kdré6 daméra.
Kérdezzik meg: vajomelyik veszit? Ha azt valaszoljak, hogy a treffet, mondjuk nekik
hogy annaksemmi értelme Miért? Okos, aki észreveszi, hogyd@tmég mindig két vesnhk
maradt treffben. A pikk vesét kell eldobni.

Végezetiul kérdezzik meg, mit kell hivni a mésodi&stien. Maguktdl talaljak ki,

hogy a kard o6tost. Mutassuk be a kétkatek, hogy nem hivhatunk egdslbadut, hiszen az
ellenfél (it az adu &sszal és Ujra pikket hiv. iggmaradna a négy veéak.
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A nap tanacsa:

Néha fontosabb @lbb megszabadulni a ves#nktél,
mint elvenni az ellenfél aduit.

8.1.

8.2.

8.3.

8.4.

8.5.

8.6.

8.7.

8.8.

8.9.

Tanacsok
Ne hasznaljuk még azt a szot, hogy licit.

A szkorhelyzet fogalmat elmagyarazni elég nehkdéd.

Prébaljuk meg a tokokon lathaté szkorhelyzetekidehagyarazni, hogy négyféle
lehetiség van: mindenki mansban, E-D bell, K-Ny bell ésdanki bell.

Mindenki egyforman van minden szkorhelyzetben ésekrigy is kell lennie, mert
mindenkinek egyforma eséllyel kell jatszania. Ndgyat lehet bukni bellben, igy
ovatosabban is kell jatszani, ha bellben van valakprémiumpontok is nagyobbak.
Pillanatnyilag elég ennyit tudniuk.

Talalgassanak tanuléink, mi is az a szlem? Prdbaket ravezetni, hogy ezeért
kilondsen nagy jutalom jar.

Az irastablazat segitséget nydjt, hogy ne kellf@msszasan szamolni, vagy ne
tévesszék el a szamolast (mennyit is ér 3 kér + 3).
Mindig tartsak maguknal a tanuldk (kilériamyag tok ajanlott).

"Az 6t biivos szam"nagyon fontos! Kulon irjuk fel a tablara.

Kérdezzik meg miért van csak egy vészkeziinkben pikk szinben.
Ezzel elledrizhetjik, hogy megeértették-e a vesldp fogalmat.

Hangsulyozzuk kilén, hogy karéban milyen sok mdgpsnk van.
Kérdezzilk meg miért csak két vesut van treffben.
A helyes valasz, hogy a D, B és T a két kézbetosiga, hogy biztosan Ussink

egyet, miutan az asz és kiraly mar kiment.

Szandeékosan van eggyel tébb lap a masodik fetddlaleosztasaban Délnél.
A figyelem, a koncentralas a j0 bridzs-jatékosdssege.
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9. ORA

Hazi feladat ellerbrzése

Feladat kijavitasa:

1.

Sok furcsasag volt a feladatok kozoétt, ami aszalgalt, hogy felmérjik mennyire
figyelnek a tanuldk (7 pikk +1, szkorhelyzet megealéészjatékoknal stb.).
Ellenérizzik figyelmesen a megoldasokat.

Az a. feladatnal kilénosen figyeljunk. Nem leR@étlappal jatszani egy vonalon.
Hangsulyozzuk, hogy milyen fontos minden leosetég megszamolni lapjainkat.

A folosleges lap a treff kettes.

A b. feladatban éfordulhat, hogy a jo & szinnel (csak hét lap), ebben vallalkoznak.
Figyelmeztessiukoket, hogy nem a miség, hanem a mennyiség fontos az adu
kivalasztasanal.

Altalanos kérdések:

o®

-~ o

Mi a szintalalkozas?

Mit jelent a sikén?

Osszesen 11 lapom vadrlszinben a két kézben.

Hany elosztasi pontot szamolhatok ezért?

Mit tegyek, ha partnerem kezdi a licitet, éscriid figurapontom?

Mit tegyek, ha én kezdtem a licitet és partnekémii, hogy nincs 7 figurapontja?

Mit tegyek, ha partnerem kozli, hogy a pontobliéége nalunk van, de nekem csak 3
figurapontom van?

Tananyag

Magyarazzuk el, hogy szinjatékban az inditokijdszads szempontok alapjan kell

kivalasztanunk. A felve¥ilyenkor hamar ellophatja magas lapjainkat.
Kétféle inditast részesitstunkei/ben:

a. Rovid sorozat legnagyobb lapjat. Nem ugyanaz azlglymint szanzadujatékban,
vagyis, hogy felmagasitsuk hosszu szintinket. Sgkhjan elésorban meg akarjuk
Utni nagy lapjainkatT{anacs 9.2).

b. Szingli szinlinket, ha van adunk, hogyd®#s lopjunk. Egy szin lapjanak ellopas nem
csak a felve§ joga.
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Leosztas

Veszibk - Lopas a jatékban

4« KT96 Felvétel 4 pikk
v 8
¢ K752 Indito kijatszas: ¢ D
*T762
N
4 82 &4
vD9432 w E vyKT75
¢ DBT ¢ A963
& KB5 D842
S
« ADB753
v AB6
¢ 84
A9

A licit:

Ellendrizziik, hogy Eszak-Dél vonal valéban a 4 pikk fed¥iéez jutott-e Tanacs 9.1).
Nyugatnak a karé damaval kell indulniBapacs 9.2). A felvew az asztalrdl a kiralyt teszi,
amit Kelet asza ut. Karo visszahivas kovetkezikzashez majd Nyugat a bubit hivja, amit a
felvevo ellop. A felvétel probléma neélkil teljesithetha a tanulok észreveszik, hogy a kézi
két veszd kort el kell lopni az asztal aduival, miutan elvetgllenfeleink aduit.

A leosztas Iényege, hogy megtanuljuk kilénvalasataszbinket, két csoportra:
a. Elkerulhetetlen veszt: amit mindenképpen ki kell adnt@nacs 9.3).
b. Atalakithat6 (elkeriilhetd) veszt: azon ves#ik, melyeket nyeikké alakithatunk.

Ebben a leosztasban jol lathaté a kilonbség. A Keekben Iéy vesztk két kategoriaba
tartoznak:

- elkerilhetetlen vesédink, a két karo (amit megutoéttek), és a treff kdes Tanacs 9.4),
- atalakithat6 vesét a kor bubi és hatos, amit ellophatunk az asztal@anécs 9.5).

A mai nap tanacs:

A lopas az egyik legjobb modszer,
hogy veszé lapjainkbdl nyer 6t csinaljunk.
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9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

Tanacsok

Emlékezziink a passz lebgeégére. Ha nincs nyolc figurapontunk, nem kell & ki
lapot kitblteniink, csak bejelenteni pontszamunkat.

Mutassuk be a logikajat, miért jo "révid sorozejével” indulni.
Ha hosszu szintinkkel indulunk, nagyobb az esélgytazt a felve¥y ellopja, és
ezzel elvesztjik az indulasselyét.

Példaval mutassuk be az elkerilhetetlen v&srt
A legbiztosabb Utések az adu asz, az adu kiralyy egy szin asza, ha nincs valahol
sikén, egy szin kiralya stb.

Kérdezzik meg, hogy a treff kilences miért biateszb.
Mert nincs magas lap az asztalon, amire eldobhktna

Amikor elmagyarazzuk a jatéktervet, kilon hangseypk az aduk erejét, amivel a
vesztket nyebkké valtoztathatja.
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10. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Jatékterv szinjatékban

Feladat kijavitasa: 4. leosztas

Mutassuk ra, hogydeben két vessink van, kardban egy és treffben is egy vagyskett
Probaljak meg kitalalni, hogy miért. Emlékeztes8k&t a veszt lap meghatarozasara.
Val6jaban csak akkor lesz ve$zha az ellenfelek megutik. ha tesziink ez elleamé| akkor
nyewbvé valhat Tanacs 10.1). Az adott leosztasban két vesallen (négybl vagy otldl)
nem tehetiink semmit. Probéaljak meg kitalalni megzka két vesit

Talan rajottek, hogy egy biztos ve&zk van kardéban és egy vagy Ketteffben.

A teljesités lehésége, hogy kétdr veszbnket eltiintetjik Tanacs 10.2.

Masik lehebségink treffben van (ezt nem olyan fontos hanggaiyanasik lecke feladata).
Ha a treff asz j6 helyen van (figurainké#), mindkét figurankkal tthetlnk.

Altalanos kérdések mindenféle segédeszkoz nélkil (Dontési Tabld)rkegoldani

a. Miaz 6t livos szam?
b. Miaz a minimalis pontszam (EP), amivel mar étblre lehet vallalkozni?
c. Melyik pontszammal (EP) mit lehet jatszani?
28 pont ...
32pont ...
23pont ...
37 pont ...
d. Miakulénbség a figurapont és az elosztasi gonbtt?

Tananyag
A mai lecke feladat, hogy a tanulok pontos képgbjdkaak az adujatékrol, hogyan kell
veszbiket szamolni.
Eddig csak delvevé szempontjabdl(kezéldl) szamoltuk a veséket. Magyarazzuk el, hogy

valéjaban mindig kell valasztani egy@nyitd kezet, és abbdl kell veséinket szamolni. Ez
lehet az asztal is.

35



Nézzlk a kovetkezpéldat:
Talaljak ki a licitet, amivel 4 pikkig érnek (azdalo Dél)

« AB864
vy K93

¢ 42

& DB5

«a KD72
v A4

¢+ D853
& K72

Kérdezzik meg tanuldinkat, szerintik melyik kéiramyito kéz, és miért?

Altalaban azt a kezet kell valasztani, amelyikbesszabb az aduszin, mert ebben a kézben
tobbnyire kevesebb a ve8zHa kivalasztattuk az iranyitd kezetjnden szint egyesévelell
szemugyre vennunk, hogy abban hany wedetvan és a masik kéz eithanyatfed.

Eszak kezét valasztjuk iranyitd kéznek. Kezdjiikikk szinnel. A tanulék probéaljanak meg
valaszolni minden kérdésre. Hany vésikt van pikkben (2)? Hanyat fed ébivél (2)?

Hany veszink marad pikkben (0)?

Kovetkezik a Kr szin. A pillanatnyi helyzet, hogy két ve&ak van, amibl egyet fed Dél
asza. Ez még valtozni fogldnacs 10.3.

Kéréban nem lesz nehéz kitalalni, hogy két «aszivan.

Treffben nalunk van a kiraly, a dama és a bubigakézben). igy csak az aszt adhatjuk ki,
vagyis egy ves#t(Tanacs 10.4).

Osszegezve lathatjuk teljes laieket, vesainket. Pikkben nincs,d&ben egy, karéban kétt
és treffben egy. Most kell kialakitani jatéktervenkhogyan teljesitjik a felvételt.
Hogyan érjuk el, hogy ne adjunk ki haromnal tolfdepikket igy még teljesithetjuk)?

Els6 lépés meghatarozni melyek a biztos véiskt

Mésodszor megnézni melyek az atalakithato vkszimelyeket bizonyos korilmények kozott
elkertlhetlnk.

Remélhatleg r4jonnek, hogy az egyetlen esélybaszinben kinélkozik.

Hogyan lehetséges ez?

Ha nem talaljak a helyes valaszt, utaljunk visskarabbi leckékre.
Lopjunk a révidebb adubdl (hangsulyozzuk, hogy ézdig az iranyité kézzel szemben van).
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Leosztas

Lopjunk révid adubdol magasan

& K62 Felvétel: 4 kor
vD73
¢ B4 Indito kijatszas: « D
aDT764
N
«aDB95 o AT3
v5 w E v984
¢ T832 ¢+ D96
& K952 #AB83
S
4874
v AKBT62
¢+ AK75
R - - - -

g

A licit:

Dél kezd és megtudja Eszaktol, hogy elosztasa &3figuraponttal.

Dél 6sszeszamolja pontjait, sajat kezében 15 +s3alknal 8 + 1 plusz 1 pont a kilencés k
szintalalkozasért, ez 6sszesen 28 pont. Ez éppgrael kr felvételhez.

Az indito kijatszas a pikk dama.

Az asztalrOl a kiralyt teszi, amit Kelet asza Uklé&t a pikk tizessel, majd a harmassal
folytatja. Nyugat karoét hiv, B-D-A.

Innen folytathatjak tanuldink. Akiknek nem sikeilteljesités mutassuk be, hogy két hibat
lehet elkdvetni. Egyesek tul koran kezdenek el ad(20.5), igy nem marad elég adujuk a
veszt karok ellopasahoz. Masok figyelmetlenil engedikiekieek, hogy amikor utolsé
karojukat ellopjak a & hetessel, azt feltllopjd.Q.6).

Mielétt Ojrajatszanank a leosztast készitsiink nagyqroalgtektervet, [épédiriépésre.

1. Vaélasszunk iranyitd kezet. Legyen Dél, hiszejpital hosszabb az adu.

2. Szamoljuk meg vesinhket, 3 pikkben (elkertlhetetlen, ellenfeleink riigly az elején),
ket karoban (ezek atalakithatdk, lopassadyblen nincs (minden magas figura nalunk
van), treffben sincs (sikén az iranyit6 kéz).

3. Hogyan tiintessik el a két véskarot? A tanuloknak meg kell talalni a helyes sata
az asztal aduval kell ellopni.

Minden tanulénak ih megtalalni a helyes megoldast, hogy az utolsétkazdasztal magas
adujaval kell ellopni (damaval). Vajon miért? Kébal is. Egyrészt tudjuk, hogy Keletnek
nincs tébb karoja, masrészt az 6sszes magas adhknan, igy megengedhetjik magunknak,
hogy biztonsdgosan a damaval lopjunk (Tard&cg).
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A mai napi tanécs:

Ha tudjuk vagy sejtjik, hogy valészinileg
feltllopnak, lopjunk magas adunkkal.

10.1.

10.2.

10.3.

10.4.

10.5.

10.6.

10.7.

Tanacsok

A nyolcadik leckében mar megismerkedtink a \iekrgalmaval.
Kétféle veszirél beszéltink: azlkerilhetetlen veszérél, amit mindig kiadunk és
azatalakithato (elkerulhed) veszérol, amitsl megszabadulhatunk.

Amikor a masodik vesétkérinket is el szeretnénk lopni vegylk észre, hogy az
feltllophatjak. Az adott leosztasban nyugodtan &iplk adu figuraval, a két kézben
van az 6sszes adu figura.

Ne kérdezziink ra egyenesen, hogyan tluntethetiksatbjliket. ha tudnak is, a lecke
feladat, hogy élbb szamoljak meg vesgiket és csak utana készitsenek jatéktervet.

Ahogy szamoljuk a ves#tet szinenként irjuk fel a tablara, melyik szindemy
veszb van.

Figyelmeztessik tanuldinkat, hogy ha két wétsakarunk ellopni, ahhoz legalabb két
adu kell. Addig legfeljebb egyszer aduzhatunk, an@ign loptunk.

Akiknek nem tint fel, hogy mi is a probléma, magyarazzuk el, hogyn art
szamolni, hogy hany karé ment ki a jaték folyaman.
A szadmolas minden szinre igaz - j6 tanacs.

A helyes valasz'Az ellenfeleknek 6sszesen négy adujuk van, a fewinek a
kezében pedig ott marad négy adufigura.”
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11. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa:

1. Veégig kell gondolni, hogy melyik kombinacié mités?
KD4/K54/832
Bevezetjuk dél veszt fogalmat, lehet, hogy Ut, lehet, hogy nem.

2. Az a. esetben nagy aduval kell lopni, mert nalunk vabsszes nagy adu és biztos, hogy
negyedik Kriinket fellllopnak.
A b. esetben éppen forditva, a nagy aduval val6 lopéssrami értelme, mert ha naggyal
lopunk biztos, hogy adunk egy adu Utést az ellestél és nincs igazén fellllopasi
veszély.

Altalanos kérdések:emlékeztet
a. Miaveszd Gités?

b. Hogyan szabadulhatunk meg a vég#®
c. Miaz el$ dolgunk szinjatékban?

Tananyag

Egyszelli impassz - Kényszerit impassz

Rakjuk a kovetkex lapokat: AD

Kérdezzik meg! Minimum hanyat Utlink ebben a szinben, ha a kézél hivunk?
Lehet-e ennél tobbet Gtni?"(Tanacs 11.1. és 11.0.

Gratulaljunk annak, aki rajott, ha a kiraly baldavan ketdt Gthetlink. Azonban az ellenfél
altalaban nem teszi meg azt a szivessegek, hogkjaetiralyat (ami megoldana a feléev
problémajat), inkabb kicsit tesz, remélve, hogglad\6 az aszt teszis(meg (Ut a kirallyal).

Azzal, hogy a damat tessziik harmadik helyen, 50-68%sélyt jatszunk meg (kétféle

lehetiség kozul az egyik, hogy a kiraly j6 helyen vanq. &k aszt jatsszuk ki 0%-o0s esélyiink
van, hogy a kiralyt elfogjukTianacs 11.2.
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Nézzlink egy masik példat: A32

KB6
Mi a hianyzé nagy lap? Hany biztos tésink vanaiesélye, hogy elfogjuk a hianyzé nagy
lapot? Hivjunk a kezunki. (Tanacs 11.3.

Leosztas
4 853 Felvétel: 3 szan
v A86
¢ A653 Indité kijatszas: ¢ 6
&»TA42
N
«a KB764 DT
v 942 W E vDT53
¢ T2 ¢+ B97
& KBS D973
S
o A92
vKB7
¢+ KD84
& A65

Egyszeti licittel kell elérni a 3 szan felvételfanacs 11.7). Biztos nyolc Utés latszik, hogyan
szerzzik meg a kilencediketPapacs 11.4).

Nézzuk végig az esélyeket szinenként. Egyetlenisnal lehebséget a teljesitésre, érk
Kérdezzik meg efl a problémardl a felvelket a jaték ditt. Remeényeik szerint hol lesz a
kér dama? Tanacs 11.5.

Kezdjuk eblrél a leckét (ahogy az ora elején), rakjuk a koveikdapokat:
A4

D2
Kérdezzik meg, most is tudunk-e ketiitni. Lesznek, akik szerint meg kell probalni kit
a damat. Mutassuk be, hogy ez semmiképpen nem eexnényre, akarhol is a kiraly.
Helyettesitsik a kettest a bubival. Kérdezzik meggt mi térténik, ha a damat hivjuk.
Hatarozzuk meg a kényszérimpassz fogalmat: ugy szerezhetiink Gtést, hogydighivunk
az egyik kéezbl egy magasabb figura felé, a masik kézhez.
Prébaljak meg a tanulok maguk felfedezni, hogyammi&kodik az impassz, de gyakran
figyelmeztessikoket - nagyon fontos-, hogy a kényszefitimpassznal kell egy masik
hasonl6 nagysagu figura is, mig a sima impasszréhéncs szukseég.

A kovetked lehetségeket elemezzék:
AK?2 AB3 ABT
—-—=== —=== vagy —===
BT3 KT?2 K32
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Az utolsé két esetnél kérdezzik meg, melyik irdmyadhatjuk meg az impasszt.
Végul mutassuk be, hogy kétféle impassz lehetségas, impassz és kényszéritnpassz is.

Jatszassuk le a 10/B leosztast.

11.1.

11.2.

11.8.

11.4.

11.5.

11.6.

11.7.

11.8.

Tanacsok

Amikor megkérdezzik, hogy lehet-e Ketiitni az A-D-bdl, biztos lesz, aki ugy
gondolja, a kiraly beeshet az aszba. Ez valéban, iga magyarazzuk el, hogy ez
nagyon valosziftlen, jobb erre nem szamitani.

Az impassz magyarazatanal mutassuk be, hogy lrélg jobb oldalon lenne, nincs
eseélylnk elfogni, tehat eztfeltételezéstel kell vetni.

Ahogy kezeljiuk a harom lapot (prébaljuk elfogndamat), prébaljak meg kitalalni
miért az asszal kell kezdeni. Talan lesz aki réfigy elfoghatjuk a szingli damat.

Szamoljuk meg biztos Utéseinket, ahogy azt szarwadkell. Magyarazzuk el, hogy
karoban miért lesz négy Utésink. Csak mellékeséitséitnmeg, hogy ha egy szifib

Ot lap van az ellenfélnél, akkor harom egétkétszer annak elosztasa 3-2 lesz az
ellenfeleknél.

Elemezve a nap leosztasat probaljuk meg levortanalsagot. A jatékot probaljuk
meg reményeink szerint alakitani, ahhoz a feltéésbez igazodni, ami szamunkra
kedved. Reméljik, hogy egy meghatarozott magas figur&gik meghatarozott
ellenfélnél lesz, és jatsszunk ennek megbelel(valosagban is ott lesz?).

Ha mégsem ott lesz vonjuk le a kévetkeztetést: drmttink semmit.

A mai lecke magyaradzatanal ne legylunk tul tudorosaal. Prébaljuk meg a
tanulokat ravezetni az impassz Iényegére. Hangsilyg hogy az impassz egy Ujabb
maodszer, amivel plusz Gtéseket szerezhetink (loplégaz els).

Nyugatnak kell indulnia a felvétel ellen. Kérdekzineg melyik szint valasztana.
Mutassuk be, hogy a pikk szin kénnyen felmagagithiad a partner hoz valami
segitséget. Utdna mar csak a szin megfédgijat kell kivalasztani. Mivel nincsenek
erintke nagy lapjaink, nem hivhatunk figurat, hivjunk égg lapot.

Mielétt ratérnénk a felvey jatékara, térjink vissza Nyugat indito kijatszas@s
magyarazzuk el miért valasztjuklulr 6l a negyedikkel indulasként (leghosszabb
szinlnket sorba rendezzik nagysag szerint, ésdediihegyediket valasztjuk).
Rajzoljuk fel a tablara Nyugat pikk szinét, K B2 és karikdzzuk be a negyediket.
Késsbb a jaték folyaman Nyugat eldobja a négyestdkephlrtnere megtudja, hogy
eredetileg\Nyugatnak 6t lapja volt a szinkél.
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12. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa:

A 2. feladatban a lejatszéast kellett gyakorolni.

Ha aduban legalabb egy vesat van (az asz), de lehet, hogy keth dama is), akkor nem
mindegy hogyan kezeljiuk a szint, honnan hivurdiszir. Kezdjik a keziinkba harmassal
és tegylk az asztalrdl a tizest, ha baloldali &lénk kis lapot tesz. Ellenfeliink karét hiv
vissza. Most mar akarhonnan hivhatjuk az aduttaykvagy a bubi is kikényszeriti az aszt.
Utols6 reménylnk a & impassz maradt, de vigyazzunk. Mgl kért hivunk vegyik el
ellenfeleink utolsé adujat, nehogy meglepetés dgmiinket.

Altalanos kérdések:

Onként jelentked tanul6 magyarazza el a tablanal, hogy hogyan adkampasszt egy kiraly
ellen.

Tananyag

Kdzvetett impassz - Szoktetés

Rakjuk a kovetkex lapokat:

42
Kérdezzik meg tanuldinkat, lehet-e Utést szereZiend lapokbdl, és milyen kdrilmények
kozott.

Magyarazzuk el, hogy ha az asztalrol hivunk (kirgggy harmast), semmi esélylink nincs az
Utésszerzésre. Maguktol kéne, hogy rajojjenek, keti@st hivjak a kiraly felé, mindig Gtnek
egyet, ha az asz j6 helyen, a kiral§tevan.

Mutassuk be, hogy ez valdjdban hasonld helyzett munegyszér impassz (€iz6 lecke
leosztasaban), amikor figurak felé hivunk, reméhargy a hianyzo figurg helyenlesz.

Prébaljak meg maguk elmagyarazni, mi a kilonbségt @set kozott.

A vitat zarjuk le 6sszefoglalva:

a. A szoktetésnél egyaganyos figurafelé kell hivnunk, mig az egysfempassz
esetében tobb figurailla felé hivunk.

b. Ahhoz, hogy szoktetéssel ltést szerezzuwkbemeg kell adni a leh&téget az
ellenfélnek, hogy Utést szerezze®s ha sikeril csak utana Gthetiink mi.
Egyszeii impassz esetémi maradunk Utésben az ellenfél nem jut ttéshez.
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A licit;

Dél kezdi a licitet, partnerérmegtudja, hogy elosztasa 3-4-3-3, 11 figurapdantta

Dél sajat kezében 17 figurapontot szamol, ehhezdsak még 1 elosztasi pontot pikkben és 1
pontot a Kr szintaldlkozasért. Ez 6sszesen 30 pont a kétekezmi 6t kr felvételre lenne
elég.

Konnyii lesz tanuléinknak 6sszeszamolni a vélszt (Tanacs 12.1).

Véarhatéan sokan elbukjak a felvételt. Ha megkérdiezhogyan kezeltek a treff szint,
valbsziriileg azt valaszoljak, hogy meghivtak a damat, amimelsszt akartak adni a kiraly
ellen.

Magyarazzuk el, hogy teljesen hibas igy jatszastiat. Hianyzik az impassz (kénysz&rit
egyik feltétele, hogy a bubi is nalunk legyen, vagglvewwnél, vagy az asztalon.

Prébaljuk ravezetnbket, hogyan oldhatjuk meg a problémat. Feltételkezhiogy a kiraly a
baloldalon van, és jatsszunk ennek megbelel Hivjuk a harmast a dama felé, és tegyik a
damat, ha Nyugat nem jatsza ki a kiralyt. Magyanéizal Ujra, hogy ugyanugy viselkedtiink,
mint az impassznal. 50-50%-0s esélyunk van, hodyan a treff kiraly. Ezt a mddszert
hivjuk szoktetésnek A mddszer alapelve a kbvetkez

Ha egy szinben az egyik kézben A x x van, a masi&zben D Xx X,
hivjunk kis lapot a dama felé, és reméljik, hogy &iraly el étte lesz.
Ha az ellenfél nem teszi be a kiralyt, tegyuk a daat, ezzel sikeresen
végrehajtottuk a dama szoktetését.
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Térjunk vissza Ujra a treff szinhez. Mi torténila b kiraly keletnél van, és a felieaz
asztalrél a ddméat hivjid@énacs 12.2. Keletnek most a kiralyt kell ratennie.
Ellenjatékként alapeliguréara figurat .

Mutassunk be két példat:

a. Az asztal ditt ulink, ahol egy magasabb figura van. Engedelméasgylk a hianyzé
figurat (fedjuk a hivott figurat)Tanacs 12.3. Elemezzik kozdsen miért?
A bridzs csapatjaték, a két jatékos egyltt éeretmenyét.
"Nem tudom a felveinek milyen lapjai vannak, de sejtem, hogy impagsgtadni. Ezért
berakom figuramat, lehet, hogy partnerem igy Ut2gite'

Nézzink UGjra egy példat, és mutassuk be, ha nefjilkfea figurat engedelmesen,
partnerem tizese értéktelen, nem tud ttni. Ha fealeldmat, partnerem (t.

b. Most az asztal mogott tlink a kirallyal.
Ha egy maganyos figura van csak az asztalon &vewb kijatszza, fedjuk. Figurank
ilyenkor semmit sem ér (lasd. az a. esetet).
Ha sorozatot latunk az asztalon, ne fedjik. Féljed és egyben katasztrofalis is lehet
bizonyos esetekben.

DBT5S DBT987

Tanacsok

12.1. Paran kulénbséget tudnak majd tenni az elkeritlbateeszd (pikk) és atalakithato
veszt (treff) kdzott.

12.2. Ez al-impassz. Bizonyos esetekben ez az egyetkdpimk, ha nincs kisebb figurank
a két kézben. Ha a damaval kezdjuk, és reméljigy lketienfeliink sporol a kirallyal
és nem fed, valojaban "egytimek" nézzik!

12.3. Rajzoljuk fel az abrat a tablara. A tanulok magaikatsszak ki a lapokat, ahogy mi
magyarazzuk.
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13. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladata ellerérzése:
1. Tedd a kiralyt, remélve, hogy partnerednél letizes.

2. Jatszd ki a damat, amivel kikényszerited a feéhdszat vagy kiralyat, és ezzel mieghd
a T-8-as villat az asztali 9-4 mogott. Kéb igy Utést szerezhetsz.

3. Hivd az aszt, majd kis treffet a dama felé. A nsageff damara eldobhatod ves$zt
pikkedet.

Altalanos kérdések:

a. Hogyan kell jatszani a kdvetk&mpokkal:
B643

AK7
b. Milyen jatékmod a szoktetés?
c. Az asztalon a kdvetkédapokat latod: B T 9 8 5.
Ebkdl a szinlél kezedben van: D 6 4.
Mit teszel, ha a felvéva bubit hivja? Miért?

Tananyag

Eddig csak nemes sfirfelvételeket jatszottak tanuldink. Emlékeztessiklet, hogy ezen
kival is vannak felvételek, van amikor csak a migpiri felvétel teljesithéi
Altaldban azonban valasszuk a nemesekatdcs 13.1).

Emlékeztesslikket, hogyan kell a minor sZirfelvételt kivalasztani:

- ha a parnak nyolc lapos nemes 8zalalkozasa van nemest kell valasztani,

- ha nincs nemes sfitalalkozas, a felvétel kivalasztasa a figuraporiteszegél fiigg,

- legalabb 25 figuraponttal szanzadut kell valaszta

- ha legfeljebb 24 figurapont van a vonalon, figyebe kell venni a minor sZirielvétel
lehetségét, ehhez legalabb kilenc lapos szintalalkoeks k
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Ellendrizziik miért is kellett 4 karora vallalkozni. Ossea 21 figurapont van Eszak-Dél
vonalon, ehhez kell még hozzaadni még 6 eloszi@siop (ketét a szingli Kreért, egyet a
dublé pikkért, egyet a dublo treffért és ket tiz lapos szintalalkozasert).

Kezdjék el a tanulék maguktol jatszani a leoszt&styyelmeztessukoket, hogy egybl
kezdjenek aduzni.

A felvétel nagyon konny, a legtobben teljesiteni fogjak. Gratulaljunk aqnaki siirrel
teljesit, Tanacs 13.2.

Nézzik meg Ujra a lapokat és készitslink jatéktervet

a. EBszor iranyitd kezet kell valasztanunk. Mindkét k&izlazonos hosszusagu az aduszin,
mas szempont alapjan kell iranyito kezet valasztani
Valasszuk az ésebb kezet, Délt.

b. Hany vesfink van? EI§ megkozelitésben a harom biztos vésgiikk, kard és treff)
mellett harom &r veszénk is van, fliggetleniil Eszak szingbirétsl.

c. Hogyan tiuntetjuk el ezeket? Emlékezziink, csaknat adhatunk ki, hogy teljesiteni
tudjuk a felvételt. Ha ellopjuk a harom veskbért, éppen teljesitink.

Kérdezzik meg:Hivhatunk-e egybél adu?"

Nem egyértelrta a helyzet. Kérdezzik meg, hany adura van szik&édiogy ellophassuk
veszt korjeinket. Hany adu van az ellenfélnél? Milyen kidsban?

A helyes kovetkeztetés, hogy majdnem kockazatmentbs/hatunk egyld adut, az ellenfél
nem tud késbb adut hivni.

Végul kérdezzik meg, hogyan Uthettek egyesek dgifelivételben. Melyik masik vesitlehet
nyerévé atalakitani. A kinalkozo lehietég a treff kiraly elleni impassz.

Kilén hangsulyozzuk, hogy emnem veszélyezteti a felvételt igy kockazat nélkdl
megadhatjuk az impassZtgnacs 13.3.
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Mai napi tanulség:

Mindig keressd a plusz Utés lehéségét,
ha ez nem veszélyezteti a felvétel teljesitését

Tanacsok

13.1. Kulénosen fontos figyelni a tanuldknak, hogy ayesgszinekben hany pontot kapnak
a teljesitésért. Vegyek észre, hogy nyolcat kell tieffoen, hogy ugyanannyi pontot
kapjunk mint hét Utésért szanbanoérBen kilencet kell Gtni, hogy tobb pontot
kapjunk, mint nyolc Utésért szanban.

13.2. Hasonlitsuk 0ssze az asztaloknal elért eredménydkagyarazzuk el, hogy ha
versenyt rendeznénk, aki a legtobb Utést teljesitezenegyet), sokkal jobb
eredményt érne el annal, aki csak tizet Utott.

13.3. Térjunk vissza az irastablazathoz. Kérdezzik megnyit is ér a 4 karé =, illetve a 4

karo +1, és ezt hasonlitsuk 6ssze azzal az eredeléramit szanzadu jatékban
ertink volna el (varhatéan nyolc Gtés).
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14. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa:
a. A nemes szintaldlkozéast €inyben részesitjik az olcso skztalalkozassal szemben.

b. 26 figuraponttal 3 szanzadura vallalkozunk, &inul az olcsé szintalalkozastol.
Figyelmeztetés: 29 elosztasi ponttal még nendlitdtsz gémet treff szinben.

c. Nyolc lapos olcs6 szinnel inkabb 1 szanzadsrjatk.

Altaldnos kérdések:

a. Milyen felvételt kell valasztani, ha kilenc lapuvan k&ré szinben és nyolc lapunk
pikkben a két kézben?
b. Melyik felvétel ér tobbet: ??
c. Kérjunk egy véllalkozét, aki elmagyardzza azaesgat ( K - 2 szemben
8 -3).

Tananyag

Emlitsik meg, hogy eddig mindig az indul6t hagyjatszani,6 valasztotta ki partnerével,
hogy mit jatsszon. Az elenfelek ez ellen nem tetedlemmit. Magyarazzuk el, hogy a
bridzsben, ha az indul6 és partnere kis magasshgitdlt valaszt, az azt jelenti, hogy kevés
pontjuk van.

Gyakran edfordul, hogy ilyenkor az ellenfelek felismerik, hogekik tobb elosztasi pontjuk
van mint az indulénak és partnerének: &yis véllalkozni fognak, de ezt csak magasabb
szinten tehetik.
Most kell elmagyarazni (definialni) a licit fogaltgellemzje, hogy mindig csak felfelé
mehet.
A licit (emelkedés) a bridzsben kétiranyu:
a. Egyrészt az egyik magassagu vallalast tulllwitiilk egy magassabb sZintallalassal:
Pl. az egyik vonal vallalkozik 2x-re, mig a masdnal 3y-t vallal Tanacs 14.1).
b. Masrészt tullicitalhatjuk ellenfeleinket a sAre6sségébvel is; az &orrend: szan, pikk,
kér, karo és treffTanacs 14.2.
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A lépcsisorhoz hasonldéan rajzoljuk fel, hogyan emelkedilicd. A szinek a lépask,
legmagasabb fokon all a szan, mig utana a kovéterlet kdvetkezikTanacs 14.3.

szan lll. emelet (szint) vége
4
v
.
»
szan Il. emelet (szint) vége
4
v
.
»
szan l. emelet (szint) vége
4
v

Senki sem licitalhat lefelé: ha az ellenfelek vahailyen magassagon
kor szinben vallalkoznak és mi treff szint szeretnénjatszani arra csak
eggyel magasabb szinten vallalkozhatunk.

Leosztas
o ---- Felvétel: 3 kor
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A licit: Kelet kezdi a licitet. Miutan megkapja partnétét kis papirt, 2 pikkre vallalkozik.
Most Dél kovetkezik és kéri el partnaiétEszaktdl a kis papirt - informaciot Tgnacs 14.4).
eés kiderul, hogy vonalukon, a két kézben 6sszeSqoft van, igy 3t licital.
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Mielétt elkezdhdne a jaték kérjik meg Nyugatot gondolkodjon einatto kijatszason.
Emlékeztessiik, hogy partnere 2 pikkre vallalkozett,azt jelenti, hogy legalabb 6t pikkje
van. Ezek utan a pikk harmassal kell indulrauacs 14.5.

Hagyjuk a tanuldkat jatszani - elég nehéz partué§én térjunk vissza, hogyan kellett volna
megtervezni a jatekot. Délnek kétféle terve istehe

a. Elkell lopnia vesstpikkjeit az asztal aduival.

b. A kéz vesit lapjat el kell dobnia a magas treffekre, miutdmégasitotta.

Mutassunk ra, hogy a pikkek ellopasahoz Délnek sdbbkézbe kell jonnie; ez elég nehéz,
mert nincs tul sok kozlekedése. Ha kiengedi azt @E<llenfeleknekok adut tudnak hivni,
megakadalyozvét a pikk lopasban. igy a treffek magasitasa a kébbynegoldas.

Kérdezzik meg melyik treffet kell élise hivnia DélnekTanéacs 14.6.

Haszndljuk fel a leosztast és magyarazzuk el, Hogjgtnek leheisége van megitni vagy
kihagyni a treff bubi hivast. Ha Kelet megiti agidreffet Dél kdbnnyen az asztalra mehet és
megutheti harom kimagasodo treffjét. Ha azonbaadyfa az els treffet és csak a masodikat
Uti megnehezitheti a felvéwolgat Tanécs 14.7).

Ha befejeztik a lejatszas elemzését, probaljuklejétszani Kelet 2 pikk felvételét.
Varhatéan 2 pikket, két treffet és egy karot (hannalélja el a kdr6 damat) ad ki. Ez azt
jelenti, hogy ugyanabbdl a leosztasbol lehet, hagy egyik vonal teljesiteni tud egy
szinfelvételt, ugyanakkor a masik vonal magasalitisfelvételt tud teljesiteni egy masik
szinben Tanécs 14.8.

Végul hivjuk fel a figyelmet egy fontos tanulsagpafigurapontok 6sszege mindig fix szam,

az elosztasi pontok mindig véltoznak, attol féga, hogy milyen a lapok elosztasa. igy
teljesen normalis, hogy egy leosztasban (mint & fenhaz egyik vonalnak, Kelet-Nyugatnak

23 elosztasi pontja van és 2 pikket tud jatszamiaaik vonalnak, Eszak-Délnek 25 elosztasi
pontja van és 3dt tud jatszaniTanacs 14.9.

Tanacsok
14.1. A hierarchia helyett hasznaljuk a szinek sorrekdgezeést.
14.2. Veéssik a tanulok eszébe a szinek sorrendjét. Mazpak el, hogy ez milyen fontos.
14.3. Mutassuk be milyen kapcsolat van az egyes szisiez@k pontérteke kozott:
pikk-kér és karo-treff kozott. Az értékesebb szinek a reesmnek, ezek 30 pontot
ernek Utésenként. A kevésbé értékes szinek a msirioek, ezek csak 20 pontot

érnek Utésenként. Felettik all a szanzadu.

14.4. Mindig az indulé utan kévetkézellenfél (az indul6tdl balra &) kéri el partnere kis
papirjat (informaciot).

14.5. Ne ragaszkodjunk tulsagosan a pikk harmas indoljsihe magyarazzuk el, hogy a
Dama indulas sorozat tetejét jelentené, igy azzahduljunk.
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14.6.

14.7.

14.8.

14.9.

Ujabb ellerzés, emlékeznek-e "hivj magas figurat a rovid ®34fn nem art
tobbszor ismételni.

Megkérdezhetjik Délt, hogyan keril majd az asatdia nincs tobb treffje. A helyes
vélasz, hogy az adu biztositja majd az &tmenetet.

Megemlithetjik, hogy nem mindig aduzhatunk ki égykulonésen amikor az adu a
kozleked szinink, az biztositja az a&tmenetet a magas |laokh

Ebbe itt ne menjink bele részletesen, ez nem eamékanak az anyaga.

-----

nyugatot 2 pikket jatszani, amikor Eszak-Dél lapgikilencet tudunk (itni & adu
mellett. (14.9.).

Kérdezzik meg Keletet érdemes-e neki hdrmas mag@asgatszania.

Magyarazzuk el, hogy egyes esetekben érdemes nibshjat felvételét, mivel a
bukasért jaré pontokndl az ellenfél tobbet szergtizeteljesiti sajat felvételét.
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15. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa:

a. 1l14/1/a. kérdésre a helyes valasz 4 treff, dassunk ra, hogy ez a minimalis licit.
Ennél tobbre is lehet véllalkozni: 5,6 vagy 7 fiefha valaki akar.

b. 14/1/d. kérdésre ne fogadjuk el valaszként &aArbt. A helyes valasz, hogy barmit a
fennmarado6 34 lehetséges licit kdzul.

c. A 2. kérdésnél, ha a 60-ra valaki olyan valaszthogy 2 pikk vagy 2& emlékeztessuk
6ket, hogy ilyen iras nem létezik a versenybridzsben

Altalanos kérdések:
a. Tréfaként kérdezzik meg; mit licitdlhatunk, halenfél 7 szanra vallalkozott?
b. Lehet-e 24 elosztasi pontunk, ha az ellenfelekn&r van 24 elosztasi pontjuk?

c. Neked t6bb figurapontod van, mint ellenfeledre{,pont ebtted indult.
Mit gondolsz mit fogsz tenni? Mikor? Hogyan?

Tananyag

A nap leosztaséat elemezhetjik hosszasan!

Leosztas
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A licit: Dél az induld. Miutan kideriti, hogy nincs szildlgozdsuk nemes szinben, de 26
figurapontjuk van vonalukon, nem okozhat probléBéarant licitalnia.

Az ellenvonalon, Nyugat leghosszabb szinének néigyapiat hivja Tanacs 15.1ésTanacs
15.2).

Azok, akik elbukjak a felvételt csak azzal ddrek, hogy minden aron felmagasitsak treff
szinuket. Magyardzzuk el nekik, hogy tulajdonképp#rgondolkodtak, de ébb &t kellett
volna gondolniuk, hogy milyen veszélyeket rejtett @ditd kijatszas, az ellenfelek
leggyengébb szininket tAmadtak meg.

Prébaljuk meg kdzosen kirakni, milyen lehet a kszih elosztasa a két ellenfél kozott.
Hany kéro lehet Nyugatnal és hany Keletnél?

Magyardzzuk el, hogy miutan a felvewsak egy karot tud Utni, azt probalja meg minél
késsbbre halasztaniT@nacs 15.2), és j6 tanacsként mondjuk el; szanzadu felvéteinéél
gyengébbek vagyunk abban a szinben, amivel azfdlledmad, a lehéségekhez képest
annal tovabb kell varni, hogy tssiink ebben a sminbe

Tanacsok

15.1. Ne felejtsd el, hogy az @6 6rdn megtanul kulcsszéval kell kezdeni ezt az érat
A szinek sorrendje nagyon fontos!

15.2. Emlékeztessiik a tanuldkat az inditdkijatszas dyat@d mindig a szin felldt
negyedik lapjat hivjuk az inditokijatszas alkalmava

15.3. Ha nem kérdezik meg maguktol, hogy miért, mi tégyel a kérdést. A legjobb
vélasz, ha a kardé szin lapjait kilon kirakjuk aztalsa és bemutatjuk mi térténik, ha
a felve\b kétszer kihagyja a kard hivast, és utana treffet h
Ez a bemutatd hatdsosabb, mintha szoban prol&inagyarazni.

15.4. A bemutatd leosztast felhasznalva meséljunk rtesg@, hogy mit kell Keletnek
tennie, ha tudja, hogy a karé négyes hivas fédlalnegyedik.
Magyarazzuk el, hogy dlee legnagyobb lapjat kell a kard inditasba tenhimgy
felmagasitsa partnere szinét. Mutassuk be, hogydsbetétele az élshivasba
milyen katasztrofalis lenne,éts hasonlé lehet a helyzet a bubi kijatszasanal is
(képzeljiink el a kard szinben mas kiosztasokat is).
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16. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa:
1/a. A bubit kell tenni, és a kilencest kell vidszani.

1/b. Magyaradzzuk el, hogy mennyire fontos, hogy @atagyik. Lehet, hogy a felvéwél
van a bubi. Ragaszkodjunk ahhoz, hogy tizest ksdizahivni
(ne emlitsiik a paros-paratlan maradék lapszamot).

1/c. Tegyuk a kettest. Magyarazzuk el, hogy a hdiknhelyen nagyot elvet ilyenkor nem
kell alkalmazni (ha az asztalrél nagyobb lapot &érimint a mi legnagyobb lapunk),
hiszen a ddma kijatszasaval mar nem tudjuk pamietisegiteni.

Mutassuk be, hogy ha damat jatszanank ki a kiodlyhké$bb partneriinket
akadalyoznd, hogy hivni tudja ezt a szint.
Legkdzelebb a damat kell visszahivnunk.

2.  Ellertrizzlk, hogy helyesen irtak-e le a tanulok ad élkgst:
& 4 (felull a negyedik), az asztalrél5, Kelete A (harmadik helyen a legnagyobbat),
& 6 a felvewtol.

A masodik Utésben Keletnek a bubit kell visszatasivih felve\s, hogy kirélya lett a
legmagasabb megmaradt lap kihagyhatja a hivasthenasza lenne. Mutassuk be, hogy
Nyugat azzal, hogy a masodik Utésbe a harmast, teggben jelzi partnerének, hogy
eredetileg 6t lapja volt a szinbehafiacs 16.1).

Altalanos kérdések:

a. Mi az oka, hogy a harmadik helyers jatékosnak nagy lapot kell kijatszanibafacs
16.2)?

b.  Miaz értelme a kihagyasnak?
Elég nehéz, de fontos kérdés. Fogadjuk el azkadiaszokat, melyek arra iranyulnak,
hogy "az ellenfélnek ne maradjon lapja a hivothlsen".
Magyarazzuk el, hogy ez csak akkor érdekes igdmnz a jatékos, akinek dsszes lapjat
szeretnénk elvenni egy szinbendt#s valoszifileg Utésbe kerdl.
A helyes vélsz: " a kihagyas egy mddszer, amivel v@igjuk az ellenfelek
kozlekedéseét".

c. Erdemes hasznalni a kihagyas fegyverét, haneetasztasa a kovetké?

Ebben a helyzetben nem tudjuk elvagni az ellené&tlelgyméstol, de ebben a kiosztasban
csak harmat tudnak utni ellenfeleink treffben.
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Tananyag

Vegyiik Ujra eb a hossz( szin magasitasa szanzaduban témat. fdtjulanuloinknak a
kovetked példat (jobb, ha minden asztalra kirakjuk nekik):

Kérdezzik meg, hany "hosszu szin" Utést remélhetiifdnti lapokbdl. Ha maguktdl nem
emlitenék, emlékeztessidket, hogy ez attdl figgnilyen a szin elosztasa az ellenfeleknél
Ha a szin elosztasa 3-3, akkor két Utést magasitkdi, ha azonban az elosztas 4-2, akkor
csak egy plusz Utést.

Kérdezzik megket, mi a technikaja a "hosszu szin" itések megézenek?
Dicseérjuk meg, aki kitalalja, hogyddb azellenfeleknek kell kiadni az ttést

Most érkezett el az alkalom, hogy bevezessik azfagmimat. Mit tehet egy jatékos, hogy
felmagasitson egy szin, anélkil, hogy ki kéne adniatést az ellenfeleknek, ha van adu?

A jatékos ellophatja a szin harmadik menetét, temmtesen a negyedik menetet is, ha
szikseéges.

Jegyezzik meg mi a magasitas aduval: a hosszimsgjasitasa, anélkil, hogy kiadnank az
utést ellenfeleinknek.

Leosztasok
Magasitas aduval

D63 Felvétel: 7 pikk
v A3
¢ AD853 Indité kijatszas 2
*A94
N

4T82 49

vT875 w E vKB942

¢ T4 ¢ B972

«DT87 532
S
4« AKB754
vD6
¢ K6
* KB6

A licit: Dél kezd és a kovetkéanformaciokat kapja, partnerének 16 figurapon§a8e2 - 5 -
3 elosztasa van. Osszeadja ezt sajat 17 figurapahtihozzaad még 3 elosztasi pontot (itett
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a kezéhez, egyet az asztalhoz), plusz 1 pontoeades pikk szintaldlkozésért. Ez dsszesen
37 pont, pont annyi ami a 7 pikk bemondasahoz kell
(Tanécs 16.3.

A felvevs két veszit szamolhat, egyet treffet, egyet pedigrden. Kérdezzik meg a
felvevoket, hogyan gondoljak eltiintetni ezeket a vdlgztt Ne hagyjukdket jatszani, amig
nem adnak elfogadhatd valaszt: pl., hogy eldobj&éa kort az asztal magas kardgjara, és
megprobaljdk megadni a treff impasszt a dama el&ma lehet jatszani.

Azok, akik elbukjak a felvételt, valosiileg elblokkoljdk a k&rd szint, mert elfelejtették a
egyik alapelvet, hogy "magas lapot a rovid séihbvagy nem veszik észre, hogy az 6todik
karét felmagasithatjak az asztalon.

Jatsszuk vellk Ujra az egész leosztast. Mutassukogy a kard szinben azonnal eldobhatjdk
egyik veszbjuket (Tanacs 16.4, és kb. 99%-os val6sZiséggel eldobhatjdk masodik
vesztjiuket az asztal utolsé karojardanacs 16.5.

A j6 id6zités a kovetkdrz Ussiik meg az indito kijatszast. vegyik el elliid 6sszes adujat,
hivjuk le a karo kiralyt, aszt és damat (dobjukélk l6r hatost). Lopjuk el a kard 6tost, és
menjink vissza egyik aszunkkal az asztalra, holgivlhessuk utolsé (felmagasodd) kardnkat
(Tané&cs 16.6.

Tanacsok

16.1. Haigazan értelmesek a tanuldk, megkérdezhétigk hogy tehetett-e volna valamit
Kelet, hogy a felve ne hagyja ki az Gtést?
A vélasz nagyon nehéz. Rakjuk ki a lapokat, darfak el Kelet és Nyugat lapjait.
Mit tehet a felve$, ha Kelet abubit teszi az el§ hivasba? Segitségképpen
kérdezzlink ra: ha Kelet a bubit teszi nala leheteg az asz is?
Dicsérjiuk meg akinek az a véleménye, hogy nemt memadik helyen mindig a
legnagyobb lapot kell tenni. Magyarazzuk el, hogielaews legtbbbszor (hasonld
maodon) csak talalgatni tudja, hogy egyes nagy lapekik ellenfél kezében vannak,
hiszen nem latja azokat!

16.2. Az egyetlen helyes valasz: azért, hogy segitsiamtneriinknek felmagasitani szinét,
vagy mi tudjunk atni.

16.3. Ne tegyunk semmit, amig nem elieiztik Nyugat indit6 kijatszasat.
Magyardzzuk el, hogy nagyszlem esetén az elle#ifélin a pontok nagy tébbsége,
és altalaban j6 aduszinik van. llyenkor legjobbleges indulast valasztani, az adu
indulas pont ilyen. ne induljunk aduval, ha figutdwmagy szinglink van aduban.

16.4. Kérdezziik meg, hogy hol és miért van egy azomwdAsunk?

16.5. 11 éves vagy itkebb tanuldknak elmondhatjuk, hogy ha az ellenfériap van kb.
84%-0s a valoszirsége, hogy az 3-3 vagy 4-2.

16.6. Végll kérdezzik meg a tanuldkat, hogy mi tortémaea kard elosztasa nagyon rossz
(5-1 vagy 6-0)? Mutassuk be, hogy a felieek még mindig lenne egy esélye,
megadni a treff impasszt.
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17. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa

Dicsérjik meg, azokat a tanuldkat, akik helyeséakaa problémakat:

a. A koérveszbdt az 6todik, felmagasodo kardra kell eltlintetni.

b. Félni kell, hogy baloldali ellenfeliink fellllapp karét, ezért magas aduval kell lopnunk.

A helyes felvewjaték: a kor indulast az asszal kell Utni. A kar6 kiralyt kéilvni, majd a
négyest az aszhoz. A karo otost az adu kirallydl lepni, adu kettest kell hivni az asztal
damajahoz és a kovetkekarok az adu asszal kell ellopni. Az adu 6tosasztal bubija (ti,
az ellenfeleknél mar nem marad adu. A felmagasa@aér& eldobjuk vesétkér harmasunkat,
majd a Kr bubit ellopjuk utolsé adunkkal. Mar csak egyfeeekell kiadnunk

(Tan&csl7.1).

Altalanos kérdések:

a. Magyarazd el, mit jelent a szin magasitasa?
b. Mi az értelme kihagyni egy hivast?
c. Miért nem tanicsos kihagyni egy hivast szinf#éR Tanacs 17.2.

Tananyag

A tanulok mindig tartsak magukndl az irasi tablézat
Vegyek eb és hivjuk fel a figyelmiiket néhany dologra:

a. Az ot fivos szamra.

b. Arra, hogy ugyanannyit ér minden résziras, ftiggél, hogy hany Utésre vallalkoztunk;
vagyis 1 pikk + 2 pont annyit ér, mint 2 pikk +vhgy 3 pikk =.
Vezessik réket, hogy nem érdemes magasra licitalni, ha az#t kapunk tdbb pontot
(tanacs 17.3. Ezek utan felllvizsgalhatjuk a Dontési Tablarate megallapithatjuk,
hogy csak a legalacsonyabb elégséges felvételrgdiizllkozni. (Tanacs 17.4).
Szanzaduban - maradjunk az egyes magassagon, ha a két kénbesimeg a
gémhez szilkséges 25 figurapont. Miért licitaknArszanzadut,
amikor az 1 + 1 ugyanannyit ér. Akkor véllalkork 3 szanzadura,
ha 25-32 figurapontos savban vagyunk, ne mokdjuagy 5 szant,
mert ezekért csak annyi pontot kapunk, mintsagh +1 vagy
+2-ért Tanacs 17.5.
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Szinjatékban (elstsorban nemesben):
- ha nincs legalabb 27 elosztasi pontunk, nerarées 1 Krnél,
vagy 1 pikknél magasabbra licitdlnunk. Ha a 3%e®bsztasi pontos
savban vagyunk, csak négyes magassagra valtalkkZaz otos
magassagért nem kapunk jutalompontot).

A leckéhez tartoz6 leosztas az
ismételt impasszt mutatja be.

Leosztas
Az ismételt impassz bemutatasa
4 K752 Felvétel: 3 szan
v A96
¢ 6542 Indité kijatszase 6
* A8
N
4aTO9 4 B863
vB542 w E vDT7
¢T9 ¢ K87
#KB763 D54
S
4« AD4
v K83
¢ ADB3
®#T92

A licit: Dél indul (partnerének 4 - 3 - 4 - 2 elédga van 11 figuraponttal). Osszesen 27
figurapontjuk van. Dél észreveszi, hogy felesleysgy szanzadura vallalkozniuk (ami esetleg
elbukik), elég a 3 szan.

Dicsérjuk meg, aki tizet tudott Gtnignacs 17.6)..

Szamoljuk meg biztos Utéseinket: egy karobangKditben, harom pikkben és egy treffben.
Lehetiséglink van még Utést szerezni: legaldbb egyet &Aréb egyet pikkben, ha a szin
elosztasa 3-3.

Kérdezzik meg, mi a leosztas kulcsa?

Gratulaljunk annak, aki rajott, hogy a trikk a kam@passz. Oriiljiink, ha valaki r4jon, ha
egyszer sikerilt az impasszt azt meg lehet ismeéfetvabbgondolva, magyarazzuk el, ha a
karo elosztasa 3-2 az ellenfeleknél négyet Uthesdsginben.

A helyes jaték: miutan kihagyjuk az é&lgeff hivast Tanacs 17.7), €s megutjiuk a masodik
treffet az asztalon, meg kell adni a karo kiralleml impasszt élszor. Ha ez sikerdilt,

prébaljuk meg Gjra. Menjink az asztalra a pikk lkygd, vagy a Kr asszal. Ha mindkét

ellenfeliink adott karét a masodik kard hivasba,usdso két karonk felmagasodik, és
Keletnek ovatosan kell dobnia, nehogy tizenegysiifik ellene Tanacs 17.9.
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A mai lecke tanulsaga a megismételt impasszhoz elengedhetetlen, hoggkédni tudjunk
a két kéz kozott.

17.1.

17.2.

17.3.

17.4.

17.5.

17.6.

17.7.

17.8.

17.9.

Tanacsok

Szinte fogadhatunk ra, hogy kevés tanulé fedelzaf@d megoldast., meég teritett
lapokkal is. Megnyugtathatjulket, ez természetes, ez nagyon nehéz leosztas.

A legfontosabb tanulsaga ennek a leosztdsa, hegiéliink magas aduval lopni,
amikor tudjuk, hogy fennall a veszélye, hogy faifithak.

Mutassuk be tanuldinknak a kdvetkgzéldat:

az asztalon 654
hivas K
keziinkben A72

Ha kihagyjuk, a kovetkézhivast a masik ellenfél ellophatja.

Ha megeértették, hogy mit jelent a rész-felvételegyenértékisége” ,adjuk nekik
feladatként, hogy irjak le a szanzadu- €s majorfgieételeket hasonléképpen.

A jobb tanuldk taldlgathatnak, hogy miért kell elvEteleinket a legalacsonyabb
elégséges magassagon Vvallalni. Magyardzzuk meg, chak részjatékra
véllalkozhatunk, anndl jobb minél alacsonyabbanaadiank .... ha az ellenfelek
engedik.

Ragaszkodjunk a biztonsaghoz. Licitaljunk csakz&gadut. Ha négyet csinalunk,
anndl jobb, ha azonban csak harmat tudunk teljesfiem vesztjik el a gémért jaro
jutalompontokat.

Ha csak egy valaki tudott tizet Utni, gratulaljuréki az el§ helyhez.

Ebben a leosztasban ugyan nincs kulondsebb szaddhagyasnak, de magyarazzuk
el, hogy érdemes alkalmazni, mert gyakrasfoetiul, hogy Kelet Uitésbe jutva mas
szint hiv vissza. Veszteni nem vesztiink semmihaggiassal.

Kérdezzik meg tanulbinkat, hogyan teljesithetjifelaételt, ha kard kirdly elleni
impassz nem sikerll? Emlékeztesgiklet, hogy a 3 szan felvételben négy Utést
kiadhatunk. Ha a treff szin elosztasa 4-4, csa@rhdreffet és a kard kiralyt adjuk ki.

Elmagyarazhatjuk tanuléinknak, hogy mindig vesegleldobni olyan négylapos
szinunklisél, melylsl az asztalon is négy lap van. Ezzel felmagasitkhtj
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18. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa:
1. leosztas

A jo felvétel 6 pikk (nyolclapos nemes stitaldlkozasunk van, 33 elosztasi ponttal).

Vesztink: pikkben 0 kivéve, ha  valamelyik ellenfélnélgyépikk van
kérben 1 kivéve, ha
karéban 0 kivéve, ha
treffben 1 kivéve, ha

A teljesités feltétele: impassz éridama ellen, vagy impassz a treff kiraly ellen.
Mindketts attol figg j6 helyen vannak-e ezek a figurék.

El6szor az ellenfél aduit kell elvenni, az asztalofejezve.
A treff bubival kell folytatni, megadni az impasgesetleg tobbszor is).

2. leosztas

Nagy kiizdelem varhaté a két vonal kdzott!

Eszak kezd, és megtudva partnere elosztasat émipdnkaréra vallalkozik (25 elosztasi
ponttal). Kelet is megkapja az informacidkat partnlapjarél, és megtudja, hogy 24 elosztasi
pontjuk van, kr szintalalkozassal. 16K licital.

Eszak gy latja lapjukban van még tartalék, 2 l&véilalkozik.

Kelet 2 kort vallal. A licitet Eszak zarja 3 karéval. Ellefdik csak passzolhatnak.

Varhat6 eredmény: 3 karé egyértesetleg minusz egy).

Altalanos kérdések:

a. Melyik felvétel ér tobbet, 3 treff plusz egygye3 pikk egyerd?

b. Vonaladon 28 figurapont van, nyolclapos nemésigdalalkozas nélkul.
Milyen felvételt kell valasztani? Miért?

c. Mitjelent az ismételt impassz? Hogyatikixdik?
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Tananyag

A lecke célja, hogy bevezessik tanitvanyainkat zd&limi licitekbe, hogyan licitaljuk tal
lapunkat, az ésszeség hataran belll. Ez éorban részjatékoknal igaz. Vissza kell térni a
bridzs irastablazatdhoz. Eidbkell fontos kovetkeztetéseket levonni. Gyakrardegnes
elbukni egy felvételt (egy Utéssel), ha az ellexkrkk teljesithét felvételll volt. Kilondsen
igaz ez, ha mansban vagyunk.

Térjunk vissza a Dontési Tablazathoz, és figyelessiikoket, hogy 1-3 szintig a lépdis két
pontonként kovetik egymast, de ez csak utmutato.

Fedeztessik fel velik, hogy altalaban érdemescitélini az ellenfeleket, ha csak 1 pont
hianyzik a megfelél magassaghoz ajanlott pontszambal. Ez az égszayyiskis kockazat.

Kérdezzik meg, véleményik szerint milyen kérilmé&g@zott érdemes nagyobb kockazatot
vallalni?

Helyes valasz, ha rajonnek mansbandett lehet bukni, ez még mindig jobb eredmeény,
mintha ellenfeleink teljesitenék a felvételt.

Jegyeztessuk fel vellk a kovetkedlapelvet:

Ha csak kis kockazatot kell vallalnunk (egy ponttalvan kevesebbiink a Dontési
Tablazatban ajanlottnal), automatikusan licitaljuk tul ellenfeleinket.

Ha kdzepes nagysagu kockazatot kellene vallalnurikét ponttal van kevesebbiink
a Dontési Tablazatban ajanlottnal), csak mansbanditaljuk tal ellenfeleinket.

Leosztas

Ellenjaték: ésszdiség, gondolkodas élsbsége

«DTO93 Felvétel: 3 kard
vT862 Indito kijatszax D
¢ K83 vagy
«DB Felvétel: 3 pikk
N Indito kijatszase A
& K76 s 4
v /54 W E v AK3
¢+ ABS ¢ DTO9764
&T753 & AB2
S
4« AB852
vDB9
¢ 2
K964
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A licit : Eszak kezdi a licitet, mindkét vonal mansban.t&etkesképpen folyik a licit.

Eszak passzol. Kelet megtudja, hogy vonalukon @dz¢hsi pont van, karé aduszin mellett.
Mivel lapjuk gémbemondasra alkalmatlan 1 karéréalkédzik.

Dél 23 elosztasi pontot szamol, pikk aduszin melid®k sem vallalkozhatnak gémre, igy 1
pikkre véllalkozik.

Kelet 2 karét, Dél 2 pikket licital.

Innentl hagyjuk tanitvanyainkat ugy folytatni a licitethogy akarjak. Hagyjuk lejatszani a
partit. Végul nézzik meg az eredményeket.

Akik 2 pikkre vallalkoztak kénnyedén Utnek nyolcBel helyén bk kozul azok tUtnek majd
kilencet, akiknél Nyugat nem Ut6tt be a karé assaalkor a felve¥ kis kardk hivott a kiraly
felé (Tanacs 18.1). Kérdezzik meg mind a négy jatékost, tudhatidyagat, hogy Délnek
szingli karéja van. Ha a valasz nemleges, emléksiteéket a licitre. Ha Kelet a kar6 szint
valasztotta adunak, legalabb kilenc lapnak keliera vonalunkon eldba szinlsl. Osszesen
csak tizenharom karo van a pakliban, az asztalwmhkdharmat, Délnél csak szingli lehet!
(Tanacs 18.2.

Azon Kelet-Nyugat parok, akik kéro felvételre véiltaznak kilencet kell, hogy Ussenek, ha jol
jatszanak. Délnek a6k damaval kell indulnia Tandcs 18.3. A felvétel tervezésekor
szamoljuk 6ssze Kelet vesitt egy pikk, egy kr, két treff és a karé kiraly, ha rossz helyen
van. Ez dsszesen 6t vesztehat elbuknank a felvételt. Ahhoz, hogy ezt elkék, egyik
veszbnket eltintessuk két lelisteg kinalkozik. Egyrészt megadhatjuk a k&r6 imgassgy
egyik veszinket eldobhatjuk az asztal egyik magas lapjaraikk kiraly lehet alkalmas erre,
de csak bizonyos esetben. Kérdezzik meg mi kekzZhNarjuk meg a valasz, hatha valaki
rajon, a pikk szint kell ébb meghivnimielétt aduznank. Az adu az egyetlen atmenetink a
magas pikk kiralyhoz, ha felmagasodik.

Ha mindenki megértette, hogy a leosztasban Eszakdcat tud itni pikk aduban, mig
Kelet-Nyugat kilencet kar6 adubahanacs 18.4), térjink vissza a licitre.

Az eddig tanultak alapjan magyarazzuk el, hogy toelke automatikusan 3 karét kell licitalni
a 2 pikkre. A Dontési Tablazat alapjan ez kis kaetaHasonl6 a helyzet Délnek, ha mansban
van. A 3 pikk kockazata még elfogadhat, két porktalesebb az ajanlottnal.

Ugyanakkor mondjuk el, a 4 karé licit mar nem agdinKeletnek Tanécs 18.5.

Osszegezve az eredményeket, nyilvanvalo, hogy EBghkatasosan védekezett, hogy nem
engedte az ellenfeleket 3 karét jatszani, amigéljevolna.
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18.1.

18.2.

18.3.

18.4.

18.5.

Tanacsok

Mindez persze csak akkor igaz, ha Nyugat nem @ &sszal indult. Figyelmeztessik
tanulGinkat, altalaban j6 vonalunk szinével induks szinjatékban nem j6 aszunk
aldl kis lapot hivni. Ebben a leosztasban a kararidulas koteled

Ne ragaszkodjunk nagyon a karé szin kiszamolasahtanulok tdbbsége ugyis belit
az asszal.

Magyarazzuk el, hogy egy sorozat legnagyobb Iabjindulni altaldban hatasosabb,
mint vonalunk efs szinének aszaval elindulni.

A pikk asz indulasra az ellenfélnek e@itbesz egy magas lapja (kiraly), ami egy
hasznos dobashoz juttatja a feléev

Jegyezzék meg a tanulok, hogy azokban a leositaspkahol mindkét vonal
teljesiteni tud valamilyen felvételt, mindkét vomak sok aduja van sajat szinében.
Ez nagyon fontos lesz késb.

Hangsulyozzuk, hogy nem I|éphetjik at korlatainkaintos betartani a kis- vagy

kozepes kockazat elvét. Ezt nem szeghetjik meg, &gy mi tudjunk jatszani.
Mutassuk be, hogy a 4 karo licit milyen rosszzéisa 3 pikk is bukik.
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19. ORA

Hazi feladat ellervrzése

Feladat kijavitasa:

1. Ellerbrizzik, hogy minden tanulé 24 elosztasi pontot sH&m vonalanak.
Emlékeztesstikket, mit jelent &is kockazat (egy bukas). Egy ponttal van kevesebbjtik,
mint ami a 3 karo licithez kell. igy a 3 karo6 lict 2 Krre automatikus, fliggetleniil a
szkoérhelyzetil. A 4 karo licittel mar harom ponttal térnénk e adott magassaghoz
ajanlott pontszamtél. Ez semmilyen szkorhelyzetbem kifizetds. (Tanacs 19.1).

2. Ebben a példaban 23 elosztasi pontunkkal edwydrtehogy 2 pikket licitdlunk, és
normalis, ha 3 pikkre is vallalkozunk mansban (ki&sekockazat).

Altalanos kérdések:

a. Mansban hanyat bukhatsz, ha ellenfeleid tedjeék vallalasukat?
b. Ugyanez a kérdés, amikor bellben vagy?
c. Miaz akicsit kozepes kockazat?

Tananyag
Ebben a leckében is az ellenjatékkal foglalkozunk.

Két témat kell megbeszélni:
1. A harmadik helyen @ljatékos milyen lapot jatsszon Ki.
2. Hogyan befolyasolhatjuk partneriink hivasét..

Leosztas
Ellenjaték: impassz az asztal figuraja ellen
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A licit: Dél kezd. Partnerének lapja 10 figurapont, 3-8-8losztassal. Dél bejelenti, hogy

nincs nemes sziinalalkozasuk, de 3 szanzadura vallalkozik (26ragontjaval).

Indulj feltilrél a negyedikkel...

Kelet az eddigiek alapjan a damat kell, hogy tedyd. tanultuk harmadik helyen mindig a

legnagyobbat. A felvétel erre egyiszl teljesil. Sokan meglégnek, amikor kézl6d, hogy a

felvétel teljesithetetlerT@nacs 19.2.

Ne hagyd sokaig gondolkodni a tanuldkat, nincs meggfelet rutinjuk bridzsben, de

segithetedket, ha k6zl6d, hogy a felvétel sorsa a éigsben d el.

Turelmesen kérdezzik meg Keletet (ne sértsik mégapabany csak az eddig tanultak

szerint automatikusan a damat tette), mi torténik:

- ha Délnél nincs sem az asz sem a kirdly. A timpsnugy j0 lesz elvinni az Utést, mint a
dama,

- ha Délnél van az &sz vagy kiraly, a tizes ugysriikgenyszeritheti a figurat, mint a dama.
A damank igy magas lappa valik. A dama csak arreh@iyy felmagasitsuk az asztal
bubijat.

Magyarazzuk el, hogy a tizes kijatszasa tulajdopképmpassz az asztal bubija ellen.
Egyuttal médositsuk az eddig tanultakat, hogyaelkégljink harmadik helyen:

"Harmadik helyen jatszuk kilagnagyobb hasznosapot.”

Ezzel még nem oldodottunk meg mindent a leosztadidk raéreztek és eleve a tizest tették
(Tanacs 19.3, nem értek feladatuk végére.

Miutan Dél az el§ Utést a pikk asszal vitte, Nyugat tudhatja, hogstnerénél lesz a dama.
Amikor Utésbe kertl a karé asszal, kis pikket hiydetnere damajahoz, hogy ne blokkoljon a
szin Tanacs 19.4. Keletnek pikket kell hivnia, igy Nyugat meguthatkiralyt €s még egy
magas pikket.

Most mit hivjon Nyugat? Varjuk meg mi torténik aztaloknal.

- ha Nyugat krt hiv, partnere Ut és elbukik a felvétel,

- ha Nyugat barmi mast hiv, a felvétel teljesul.

Kérdezzik meg tanuldinkat, hogy Nyugat tudhattaie kall visszahivnia? Ne elégedjink
meg azzal a valasszal, hogy igen, mert az aszt@ora treff asz. Talan paran rajonnek, hogy
Kelet valahogy kdzolhette volna, hogy milyen hiwét (Tanacs 19.5.

A modszeregyenes kérés

Mutassuk be, hogy Kelet nyugodtan eldobhatta v&isdapjat Krben vagy treffben. Ezzel
nem segitette volna a feluiyv Teljesen normalis, hogy ugy prébéalunk Gzenntrgatinknek,
hogy inkabb dobjuk el egyik lapunkat, mint a masika

Az Uzenet a kartya nagysagatdl fugg.

nagy lapfelhivas (kéri) a szin meghivaséara
kis lapelutasitja (nem kéri) a szin hivasaff@nacs 19.6).
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19.1.

19.2.

19.3.

19.4.

19.5.

19.6.

Tanacsok

Kérdezzik meg tanuldinkat, vélemeényuk szerinnédlieik mondananak-e 3k
3 kara licitjikre?

Az elérhed informaciok a kovetkeik:

- avonalon 20 figurapont van, kilences kzinnel,

- avonalon legalabb 2 elosztasi pont van karoéad, elosztasi pont treffben.
Ez azt jelenti, hogy Kelet-Nyugat vonalon is |e&ddd 24 elosztasi pont van.
igy batran lehet 3dt licitalni (ugyanaz a kis kockazat, mint Eszak-Bénalon).

Ne hozzuk zavarba tanuléinkat, hogy j6 ellenjai€keszéliink, ami csak
elméletben létezik.

Hasonl6 helyzettel a szabad jaték soran is tatélkttak mar a tanulok.
Szerencsés ha erre emlékeznek is.

El6sz6r mindig hivjunk figurat a révidebb széitpde ezt ellenjatékosként nehéz
észrevenni.

Akik ismernek mas kartyajatékot is, azok megszokt&érés-felhivas szot.
Ne felejtsiik el elmagyarazni a tébbieknek is.

A napi leosztasban Keletnek kétféle Iéisége van, hogy partnerének bemutassa

kér erdekeltségeét:

- kort kérni a Iér kilences eldobasaval,

- lebeszélni partnerét a treff hivasrol a tretté® eldobasaval.

Magyarazzuk, hogy gyakranoéébrdul, hogy egy jatékos nem dobhatja el magas
lapjat egy szinben, amit kérni szeretne. Mas dritagitdsa ugyanezt az informaciot
kozli.
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20. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa:

1/a. A kirélyt kell kijatszanunk. Harmadik helyemegnagyobbat.
Itt nincs impassz!

1/c. Itt lathatjuk a lapot, ami ellen impasszt dduhegylk a bubit.

1/b. és 1/d.  Két kivétel.
a. Legnagyobbat, de ha két érintkdéigjurank van, abbdl a kisebbet.
d. Impassz, de ha érintke@B és T), abbdl a kisebbefgnacs 20.1).

2. Ez a feladat a kérés - nem kérés gyakorlasagaz Arra, hogy kivalasszuk, mely
esetben mi a helyes jaték. Mindig legyink koruhélek. Egy 0j fogalommal kell
megismerkednink: a legnagyobb nélkulogHap fogalméval Tanécs 20.2.

2/a. ¢ 9 egyértelm, kérjik a szint
2/b. % 2 nem kérlnk treff hivast
2/lc. ¢ B nagy lap, kérjuk

2/d. ¢ 5

A 2/d. nehéz eset. Néha a legnagyobb lapunk (drkéraiink kell) egy szinben is csak
kis lap, mig a legkisebb lapunk (amivel nem kéméskagy lapnak szamit.
Vigyazzunk partneriink milyen lapnak gondolja majtbasunkat!

Altalanos kérdések:
Ne feledkezziink meg a licftr

a. Hany pontra van sziiksége vonalunknak, hogyikkeplicitaljunk, ha az ellenfél kétdkt
mondott, és mi mansban vagyunk?

b. Erdemes-e bellben harom pikket mondanunk, agy$zer bukunk, ha ellenfeleink nem
tudjak teljesiteni a 3 treffet?

Tananyag

A kezdbk szamara legnehezebb feladattal foglalkozunk: &ogkeszitsink jatéktervet az
ellenvonalon. Mint a legtdbb édebb jatékos, tanuldink is szenvedtek ellenjatédaisk

Untak a jelzéseket (hivas, kérés), az unalmasessizint tevést, hogy passzivak. Pedig az
ellenjaték ugyanolyan élvezetes része a bridzsnekyint a felvewsjatek (Tanacs 20.3,
ugyanugy kell hasznalni (talan jobban) szurkeélloyoakat, mint a bridzs tébbi részében.
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Az el léepés, hogy amikor a felvévkivalasztjia a felvételt, ezzeaheghatarozza az
ellenvonalnak is a feladatot Ha a felveé 3 szant valaszt, az ellenvonal feladata 6t6t Utni
(Tanacs 20.4. Magyarazzuk el, hogy ahogy a feldetervet készit, hogyan teljesitheti
felvételét, az ellenvonalnak ugyanugy tervet kébzitenie, hogyan buktathatja el a felvételt:
ellenjaték-terv. Ugyanuagy meg kell szamolniuk biztos Utéseiket, efiervezni, melyik
szinben tudjak a hianyz6 Utéseket megszerezni.

Kérdezzik meg tanuldinkat, véleménylk szerint miétéz Utéseink 6sszeszamlélasa?
Mar szereztek némi ismeretet a jatékrol, igy ré&jodle hogy a helyes valasz: Nem tudjuk
milyen lapok vannak partnertiinknél!

Ertsink ezzel egyet, de hivjuk fel a figyelmet arfigy ezt ellensilyozza, hogy a
felvevovonal lapjainak felét latjuk. A hianyzo kulcslapekgy partneriink kezében, vagy a
felvevénél lesznek. Ovatosan vezessiikket, hogy megértsék, ahhoz, hogy a felvételt
elbuktassuk, abban kell reménykednink, hogy bizetgpok partneriinknél lesznekapacs
20.5).

Lassuk a nap leosztasat, mindenre magyarazatohkapu

Leosztas

Ellenjatékban jatszunk az ellenfél gyenge szinére.
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A licit: Dél kezd, és megtudja partndfiehogy 10 figurapontja van, 3-2-5-3 elosztassal.
Délnek 16 figurapontja van, plusz 1 elosztasi poséamolhat (karé dubld) és 1 elosztasi
pontot az asztali dubl&kért, ez 6sszesen 28 pont, ami elég a 4 pikk fellvét.

Nyugat a kr damaval indul...

Nézzink meg minden asztalt, Kelet mit tesz a# éig®sbe. Meglep lesz, de j6 paran a

harmast teszikllanacs 20.6). A felvews meguti a kirallyal, és kdnnyedén Ut tizenegyet.
A felvevé megkdszonheti ellenfeleinek, hogy teljesitett legko felvételt!
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Jatszuk Gjra a partit, agy, hogy Kelet azialsésben Ut ade asszal. Itt az ideje gondolkodni!
Mit tud és mit lat kelet?

Tudja, hogy a é&r kiraly a felvewnél van.

Latja az asztalon a sok kéro figurat. Ez a sziniggmaz ellenvonalnak sok jot.

Elj6tt a donb pillanat. A kovetke& kérdésekre kell valaszt talalnunk:

1. Mi Kelet-Nyugat feladata? Négy Utést szerezigzdn a felvey kiadhat harmat, a
felvételt még akkor is teljesiti.

2. Hany biztos Utése van a Keletnek (vonalnak)k @dér asz, amivel Utott.
Még harom (tés hianyzik a buktatashoz. Melyik Isgimvan erre esély?
A kérben biztosan nem. A felvénél van a kiraly, a tobbitt pedig asz asztal ellopja
(Tané&cs 20.7).
Valobszirileg karéban sem. Csak a kiraly hianyzik, az asztalon latjukdlabi magas
figurat. Ha a kirdly nincs a felvénél, megadja Nyugat ellen az impassats nem ad ki
karot.

igy nem marad mas esélyuink, mint a pikk és a s&fi. Ha aduban kiall egy (ités, azt magatol

kiadja a felved. Ennek érdekében Kelet nem tud tenni semmit.

Ezek utan bétran talalgathatnak, hogy melyik saall meghivniuk Tanacs 20.8,
figyelembe véve: - Kelet nem jut tébbet Utésbe,

- partnere Nyugat a felvéxmdogott ul.
Az 0dsszes informéacié alapjan egyetlen szin maiadteff. Kérdezzilk meg magunktdl, mit
varunk treffoen a partnéit és igy melyik lapot hivjukTanacs 20.9.

A nap tanacsa:

Ha egy jatékos az asztal mogott dl, altaldban jo,
ha az asztal gyenge szinét hivja, ezzel megprokelv
meg felmagasitani hianyz6 Utéseit.

Tanacsok
20.1. Ertessiik meg (Ellémzés 2/c.), hogy ha tizest tessziik, ezzel tagadjlkibit. A
helyzet hasonld, mint ha induldsnal tennénk ettizes
20.2. El kell magyarazni: amikor azonos étiélapunk (egymas melletti) egy sztitpa
kisebbet kell kijatszani, Ha impasszoljuk az ase@ik lapjat, ugyanugy a kisebb

lapot kell kijatszani a villabdl.

20.3. Az ellenjaték nagyon fontos, mert a bridzsben Ze¥tsolyan gyakran leszink
ellenjatékosok, mint felveik.
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20.4.

20.5.

20.6.

20.7.

20.8.

20.9.

Ez igy elmagyardzva nehéz és kissé elvont. Itt neégivatkozzunk arra, hogy ez a
feltételezések szoros 0sszefiiggésben vannaktalliditil sok lenne nekik.
Ink&bb hagyjul6ket killénb6d vad feltételezések kitalaldsara, mint anélkl.

Fontos, hogy megkérdezzik, miért kell beutni agzzdls Az egyetlen elfogadhaté
valasz; "mert a & dama hivasbadl tudjuk, hogy a kiraly a feléael lesz. Igaz nem
tudjuk mellette hany lapja lesz még a szinben".

Egy kicsit egyszéisitett elemzés, de a pillanatnyi tudasszinthezeeldg

Eléfordulhat, hogy nincs olyan hivas, amivel elbukadiiik a felvételt.
Prébaljuk meg kitalalni a valosiileg j6 hivast.

Néhany nem éatgondolt valasz szerint Nyugatnal lestreff A, K és D, de a
felkészlltebb tanulék azt valaszolj, akkor azzduibhvolna Nyugat.

Prébéljuk meg ravezetni tanuldinkat, hogy az dgpeebnyds és tamadd hivas a
treff bubi, mely altaldban igéri a tizest.
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21. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa:

Remélhatleg minden tanul6 sikeresen eljutott Dél helyén sz8nig, és megtaléltdk a pikk

kettes inditd kijatszast. Kozosen elemezzik adefdt Tanacs 21.7).

Pikk kettes, harmas, dama és a fetvén a kirallyal. Kelet helyén gondolkodjunk, milyen

eseélyeink maradtak a pikk szinben. A felexnost karét hiv. Magyarazzuk el milyen fontos
azonnal meghivni a karét, amig az ellenvonal natjatunogy négy Utése van treffben.

Kelet Ut a kard asszal, és el kell gondolkodnialéenjatek-terven. Eddig egy biztos Utéstink
van, 6sszesen 06tot kellene Gtnlink, hogy megbukkaselvételt.

Melyik szinben Uthetlink még négyeTagacs 21.2.

Kardéban és pikkben biztosan nem. & Ks a treff kdzul kell valasztani, de miértdtk

- kérben nincs az asztalon értékes lap, viszont treftiibaz asz,

- Keletnek jobb lapja vandkben, mint treffben, igy kevesebb segitség elégy linéseket
szerezzink adtben.

Mutassuk be, hogy kelet barmit higrkn kivil, a felveé tizet Ut (esetleg tizenegyet, ha van
batorsdga impasszt adni a pikk bubi ellen).

Altalanos kérdések:

Egyetlen elletirz6 kérdésiink van, de amgyon fontos
Mi az a fontos kérdés, amit az ellenjatékosnak kedigkérdeznie magéatoél?

Tananyag

A mai leckében visszatérink a felégatékra (az utobbi leckéket az ellenjatékkal toitky.
Ez a tanfolyam utolsé leckéje, amikor a felégekrol valamit Ujat tanulunk.

Ez akettés impassZesz, mely a szinkezelés tovabbi Iélsége.

Miel6tt a nap leosztasat elemeznénk, nem art felfriasité is tanultunk az impasszrol.

Tanuléink mar jol ismerik az egysteimpasszt, melynek &eltétele, hogy az ellenfél
figuraja j6 helyen legyen (jol tljoén). Nézzink ko#ldat:
egyenes AD szOktetés K4

impassz ==== =====
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Kérdezzik meg, milyen feltételekkel lesz sikerengzassz a fenti két esetben.
A valaszt tudniuk kell. Emlékeztessidket, hogy par leckével korabban (16. leckében) mar
foglalkoztunk azgyszeii ismételt impasszal Tovabbi két példa:

ismételt ADB ismételt KD4
egyenes ===== szOktetés =E====
impassz 532 653

Hogyan jatszunk, hogy mindkét esetbenddissiink?
Kétszer kell a figurdk felé hivni (az asztal fek&3,reménykedni, hogy az ellenfél figuraja a mi
figurdink elétt lesz.

A mai lecke feladat lesz olyan szinek megjatszasaikor legalabb két figura lesz az
ellenfélnél. Nézzik példaban

Kérdezzilk meg tanuldinkat, van-e esély@lzbszinkombinaciobdl ket Gtni?
Az eddig tanultak alapjan kitalalhatjak, hogy mitéiik, ha kis lapot hivunk az asztal felé.

Magyarazzuk el az elvet:

- ha Nyugat figurat rak (kiralyt vagy damat), mggkitaz asszal, visszahivjuk a bubit, és
tizestink magas lesz,

- ha Nyugat kicsit tesz mi a tizest rakjuk, és rgiRditink.

Mindig a figura (villa) felé kell kicsit hivni, eldm az esetben a tizes felé.

Kérdezzik meg mi torténik, ha a tizest meguti Ny@gdamaval?
Hogyan jatszunk tovabb?

Ne hagyjuk tanuléinkat sokat gondolkodni, magyanézel, hogy miutan a ddméaval mar tott
az ellenfél, az asztalon maradt az A-B villa, arhegyszeti impasszt adhatunk a kiraly ellen.
Vissza kell menni a kézbe és Gjra kicsit hivni sztal felé.

Johet a nap leosztasa.
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Leosztas

A kettos impassz
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A licit;

Dél kezdett és megtudta, hogy Eszaknak 3-3-4-3z#lea van, 13 figuraponttal. Dél
hozzaadja sajat 13 pontjat, plusz 1 elosztasi gbpikkben, ez 6sszesen 27 pont, ami elég a 4
kor felvételhez.

Az inditd kijatszas a pikk kiraly. Nyugat folytat|adamaval (miutan partnere azéetdvasba
nyolcast tette), és hatossal. Dél ezt ellopja.

Az els) ket Utésen kivil Délnek két tovabbi vegetvan, mindketi karoban.
Akik elbukjak a felvételt, feltehéen elfelejtenek impasszt adni karéban, vagy csakzey
teszik azt meg.

Az ilyen helyzetekben szinte kotetekétszer megprobalni az impasszt, egy jol fekgura is
elég a sikerhezZTanacs 21.3.

Ez akettés impassz alapelve a kdvetkéz

Amikor az ellenfélnél van két figura, agy kell jaszani,
hogy feltételezzik, legalabb az egyik a villank &t van.
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21.1.

21.2.

21.3.

Tanacsok

Itt most ne elemezzik, hogy jobb kis lapot tenmint a tizest.
Tegylnk egyszéen kicsit, és ragaszkodjunk hozza, hogy Keletneftamat kell
tennie.

Néhany jo tanulo ki tudja szamolni, hany Utése ladelvewnek, harom pikkben,
négy lérben és egy treffoen. Ez mar nyolc Utés. Habmds is nala van teljesiti a
felvételt, Gt kilencet. Ahhoz, hogy megbuktassulelaételt aztkell feltételezniink,
hogy a Kr asz nyugatnal van.

Mutassuk be miért kell "osztott" figurakra jatsgdegalabb az egyik figura jo helyen
lesz. Négy eset lehet:

a. Kirdly balra Dama jobbra

b. Dama balra Kiraly jobbra

c. Kiraly és Dama balra

d. Kiraly és Dama jobbra

Az el harom esetben kétt Utink, ha kétszer impasszolunk, azaz 75%-0s
valosziriséggel sikerul keit Gtnlink.
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22. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa:

1/a. Hasonlé a helyzet, mint: ABT

;=4= Zz (keths kényszerlt impassz)
1/b. Hasonlé a helyzet, mint: ADT

;=4= ? (keths szoktetés)

1/c. Vigyazat! Ez nem kef impassz, hanem ismételt impassz a dama ellen.
Az asz helyzetének nincs jelésége.

1/d. Nehéz feladat! Bbb kis lapot kell hivni a tizes felé, majd masodsza dama felé.
Reménykedniink kell, hogy a bubi és egy magasditpsz a D-T éikt.
Ez valojaban nem két impassz, mert harom figura hidnyzik.

2. Ez a legnehezebb feladatok egyike, a tanuldéknalgukreak kell megoldaniuk,
képzeberejik segitségével. Egyesével ebiérziik a megoldasokat. Nem sok j6 valaszt
varhatunk. Minden egye esetben magyarazzuk el,tnfidras egy-egy megoldas
(Tanacs 22.17. Ha senki nem ad j6 megoldast a éetimpasszra mi irjunk fel egy
példat: A43

BT52 (ket utes)

Mutassuk be, ha lehivjuk az szt és kétszer hikigsit a B-T felé, mindig Utlink
ket6t, ha Keletnél van az 4sz vagy a kir&g 7).

Altalanos kérdések:

Mi a feltétele a sikeres ké# impassznak?
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Tananyag

Jatszanak sokat, nagy hangsulyt fektessiink azatiéna!

Leosztas
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Licit : Dél kezdi a licitet, és megtudja, hogy Eszaknagloftja van egy j6 hatos karéval. igy 3
szant valaszt, mivel a két kézben 25 figurapontdsszesen.

A felvevé az indulast kezében Uti a Q-val, és a kar6 hdiega az asztal bubijahoz;
taldlgathatunk mi térténne, ha kelet egjyitne aszaval, hogy pikket hivjon.

A felvevs 11-et Uthetne, ha lenne batorsdga megadni artrpéfsszt Tanacs 22.1).

Amikor dnvizsgalatot tartunk, a Kelet helyérb jlitékosoknak meg kell talalniuk azt a médot,
amivel elbuktathatjdk a felvételTénacs 22.2. Ha kihagyjak a k&ro hivast a felvétel kett
bukik, ellenked esetben 1 vagy 2 &zel teljesit a felve§. (Tanacs 22.3.

Ezek utan nem jelenthet problémat elfogadtatniveli® alapelvet:

Ha az ellenjatékos kihagy egy (t6bb) ttést, annalétja lehet,
hogy elvagja a kdzlekedést a felvévés az asztal kozott.

Mutassuk egy példan, hogyan lehet tébbszor is kiaepy szint:

¢ KQB94
¢T3 ¢ A75
+ 862
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Dél a kard kettest hivja, hdrmas, és bubi kovekkdgelet most az 6tost teszi. Az asztalrol a
kiralyt hivja a felveé. Ha Kelet ezt meglti Délnek még mindig marad eggdja, amivel
lemehet (k6zlekedhet) az asztalra. Vagyis Keletijek kis lapot (hetest) kell tenni és csak a
harmadik karét Utheti med énécs 22.5.

Kérdezziik meg a tanuldkat, hogy eredményes lerm&&0 hivas kihagyasa, ha Eszaknal a
kér kiraly lenne a kilences helyett?

A helyes valasz. NEM. Dél adk kirdllyal kézlekedhetne (mehetne le az asztalragy
lehivhassa karéit. Akkor hatdsos kihagyni egy hiyélsagni az ellenfelek kdzlekedését), ha
mas szinben nem tud kdzlekedni az ellenfEdinacs 22.6).

Tanacsok

22.1. Hatarozottan szidjuk meg azokat, akik megkockaataia treff impasszt. K6zoljuk
vellk, hogy ha egy ellenfél megajandékoz benntaketjesités lehéségével (buko
felvételben), akkor azt ne ajandékozzuk vissza.

22.2. Az (okos) tanuldk azt mondjak majd, hogy a felwaek lehet akar harom karoja is,
igy nincs értelme kihagyni az él&aro hivast. Ne felejtsiink el gratulalni ehhez az
"éleslatashoz", de magyarazzuk el, hogy az adodtbes ez az egyetlen
lehetségiink, hogy megbuktassuk a felvételt.

22.3. Kérdezzik meg a felvéket, mit tettlink volna, ha Kelet nem Uti meg az &aré
hivast (vagy mit tettek, ha valoban kihagyta Kaleel$ kardt). Azt a valaszt varjuk,
hogy a karé szin it reménytelenné valtT@nacs 22.4), igy mas szinben kell
keresni a teljesités leldstegét. Melyik szinben? Természetesen treffben; kedg
adni az impasszt a kiraly ellen, majd megjatszZaogy a treff szin elosztas 3-3, igy
kilencet lehet Utni (négy treffet, kéttpikket, ketdé koért és egy karoét). Lelkesen
gratulaljunk annak a jatékosnak, aki megtalalta @zimegoldast, de iksik le
lelkesedését és magyarazzuk el, hogy az adotttksizan ez nem #kodik, mivel a
treff elosztasa 4-2.

22.4. Ragaszkodjunk ahhoz, hogy nem érdemes a karofeiitdtni (nem esélyes a szin),
mert nincs tobb kard a keziinkben, és az asztalres mmas kil atmenet, hogy
kimagasodo kardnkat lehivhassuk.

22.5. Ha egy okoskodo6 tovabbi megjegyzéseket tesz, kétgzer felesleges kihagyni a
hivott szint, mert ezzel Utést ajandékozunk, hahzeinek csak két lapja volt a
szinkbl. Magyarazzuk meg:

a. Jobb egy Utést felaldozni, mint esetleg elveszharmat.
b. A kés$bbiekben megismerkedink olyan modszerrel, ameNyalgat jelezheti
partnerének, hogy hany lapja van kardban.

22.6. Emlitsuk meg végul -6teg a jobb tanuloknak - , hogy altalaban érdemeskétss
atmenetet elvenni a felvétél.
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23. ORA

Hazi feladat ellerdrzése

Feladat kijavitasa:

Ellenérizzik valdban 3 szant valasztottak-e a tanuldditnkijatszasnak pedig @kkiralyt.

Emlékeztessikoket, hogy inditd kijatszasnal két egyforma hossittl (égyes) szintl

valasszak azt, amiben sorozatuk van.

A jaték menete varhatéan a kovetkeaz asztalrdl kicsit kér a felvéyvhatha Ut a damaval

(Tanacs 23.1). Keletnek ttnie kell a kirallyal, és visszahivai&rt. Ezzel két célt is elér:

- felmagasitja partnere hosszu szinét,

- elvesz egy atmenetet az asztalrél, megakadalydzegy a felved hosszu treff szinét
kihasznalhassa.

Az asztali Kr asz ut. A felvet kézbe megy a pikk asszal, és a treff tizest hhggy megadja
a kirdly elleni impasszt. Most j6tt el a leoszthm® pillanata, Keletnek ezt ki kell hagynia.
Egyszer ezt minden kdvetkezmény nélkil megteheti, szétvégvalved kozlekedését. A
felvevo csak ket treffet tud Utni Tanacs 23.2.

Ne részletezzik tllsagosan a leosztas tovabbi éteriezzel a maiverrel (kihagyas) a
felvevé csak nyolcat tud tni (3 pikket, 21, 1 kérot és 2 treffet).

Altalanos kérdések:

a. Mi a célja a kihagyasnak az ellenvonalon?

b. Milyen feltételek mellett hatdsos ez a fegyver?

c. Hogyan beszéljik ra partnertinket, hogy egy megbzdét szint hivjon, amikor dobunk
idegen szinben?

Tananyag

A mai leckében a jaték szabalyainak utolsé valtastst mutatjuk be, mely megengedi, hogy
az ellenvonal tullicitédlja a bemondott gémet, vagjemet. Nyilvanvald, hogy nem lehet a
licitben kiizdeni mindenaron. Az elbukott felvételigiintetés jar. Ugyanakkor a tamadovonal
(tdmadodvonal és ellenvonal) sem licitalhatja tpjda (Tanacs 23.3.

A mai lecke nagyon fontos, s egyben nehéz is.

Kezdjuk azzal, hogy felidézzik a mans és bell géémékét. Kérdezzik meg tanuldinkat

hany bukassal érdemes tullicitalni a gémbemondiasty ez meég kifizédo legyen, az egyes
szkoérhelyzetekben. Segitségul irjuk fel az aléfbiazatot Tanacs 23.4:

78



gém bukas
mansban 420 50
bellben 620 100

A tablazatbdl az olvashaté ki, hogy mansban 8 \ilypukast, mig bellben 4 vagy 6 bukast
engedhetnénk meg magunknak, a@lenfél szkorhelyzetédl fliggéen. Ezek nagyon nagy
szamok.

Ha ez igaz lenne a jatéélvezhetetlennévalna (mindenki tullicitalnd magat). Az ilyen
helyzetek elkertlésére talaltak ki egy masmilyealdtka bukasokra. A felvéy aki bemondta
ésteljesitenéa gémetTanacs 23.5. medontrazza az ellenfelet, ha tullicitalja.

Milyen blntetés jar a kontrazott bukasért:

bellben mansban
1 bukas 200 100
2 bukas 500 300
3 bukas 800 500
4 bukas 1100 800
5 bukas 1400 1100

Hasonlitsuk 6ssze, hogy mennyit ér a kontrazotébuz egyes szkorhelyzetekben, szemben a
teljesitett gémfelvétellel.

1. Az ellenfél mansban mond gémet:

Teljesitéseért Bukasért
mansban bellben
-1 100 200
400 -2 300 500
-3 500 800
-4 800 1100

Mansban kétszer lehet bukni, bellben mar csak edyegy érdemes legyen tullicitalni
ellenfeltinket.

2. Az ellenfél bellben mond gémet:

Teljesitésért Bukasért
mansban bellben
-1 100 200
600 -2 300 500
-3 500 800
-4 800 1100
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Ebben az esetben mansban harmat bukhatunk, begldzkg ketbt. Mindennek eifeltétele,
hogy az ellenfél val6bateljesiteni tudja a gém-bemondéasakdnacs 23.6).

Ha megértették tanuldink a mentés lIényegét, elmrdghatjuk a szabalyt, amiNinibridzsre

érvényes

1. Amikor az egyik vonal gémet mond, ellenfeleik imdhatjadk egymasnak a szokasos
informéciot Tanécs 23.7).

2. Ha az ellenvonal jatékosa szintalalkozast tal@plukban (csak ebben az esetben),
bemondija azt e felvételt, amit a Dontési Tablalsgijan bemondhat, feltéve, ha ellenfelei
nem licitaljak tul. Utana kiszamolja a kulonbségahire most kell vallalkoznia, és ugy
kell kalkulalnia, hogy kontrazva fog ennyit bukni.

3. Az ellenvonal jatékosa kiszamolja mennyibe is kegki a bukas, és ezt 6sszehasonlitja
azzal a veszteséggel, amit az ellenfél gémfelvéddlételjesitése okozott volna
vonalanak.

4. Ha a bukas tobbe kertlne, mint a gémfelvétel értekm szabad licitalnia.
5. Ha a bukas kevesebb, mentenie Ke#irfacs 23.9.
6. Ha licital a labda visszaszall a tamadé vonak@séhoz:

- ha pontszamuk megengedi, a kovetkeragassagon licitdlhatnak, eggyel magasabb
szintre kényszerilnek. A licit tovabb folytatédékyvédekeé& vonalnak Ujra lehésége
van magasabbra menfighacs 23.9),

- ellenked esetben a tamado vonal kontraZilafacs 23.10.

Ez el$ pillanatban komplikaltnak latszik, de egy példavammutatjuk, hogyan is ko dik:

1. Eszak kezd. Bellben 4k mond.

2. Kelet kdvetkezik, aki megtudja, hogy vonalandkarintalalkozas van (kilenc lapos), 25
elosztasi ponttal. Vonaluk mansban van. Ponteraj@gjan 3 karoét vallalhatna, a drke
azonban csak 5 kar6ét mondhat, ez két bukas.

A két bukas - 300 pont, az ellenfél gémfehetel620 pont lenne.

A kildénbség alapjan 5 karét kell licitalnia.

Ujra Eszakon a sor. Ha vonalan csak 27-29 pantnem vallalhat kockazatot az &rk
licittel, kontraznia kell.

Ha vonalan 30-32 pont van, mondjon@tkTanacs 23.11J).

ok w

Megint Keleten a sor. Ujra végig kell csinalniazamolast, és eldontenie, hogy érdemes-
e tovabb licitélnia.
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A licit:

A tanuldék maguk prébaljanak licitalni, de a végéerérizzik hasonléan alakult-e a licit:
Kelet indul és passzol. Dél szintén. Nyugat liciea elosztasi pontot szamol vonalan, igy

4 pikkre vallalkozik.

Eszak megkapja partnere papirjat, felfedezi a kafitalalkozast (tiz lapos) és 25 elosztasi
pontot szamol vonalan. Reméli, hogy kilencet tudi,ivagyis ketfvel kevesebbet, mint
amennyit be tud mondani (5 kard). A két bukas kma - 300 pontot jelent. Ez nagyseer
lehetiség a teljesitett gém ellen, ami - 620 pontonfelee neki.

Eszaknak be kell mondania az 5 karot.

Nyugatnak valamit licitalnia kell. A 27 ponttal neraloszirti, hogy teljesiteni tudja az

5 pikket, ezért kontrazik.

Az inditd kijatszas a treff kiraly lesz. Hagyjuktanulokat jatszani, az eredmények varhato
ertéke 1-3 bukas kozott lesz. A leosztas legfotiodeérdése, hogy Dél minél toblérk
tudjon az asztalon ellopni. Egylbezzel kell kezdenie, az ellenjatéknak pedig eell k
megakadalyoznia. Keletnek amilyen gyakran csalatiud kell hivnia Tanacs 23.12.

Végul kérdezzik meg tanuldinkat, hogy ugyanigy megylicit, ha a szkdérhelyzet forditott.
A szkorhelyzet kedvéitlen.
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23.1.

23.2.

23.3.

23.4.

23.5.

23.6.

23.7.

23.8.

23.9.

23.10.

23.11.

23.12.

23.13.

Tanacsok

Mutassuk be, ha az indulasra kicsit tesziink aaldg mindig Utlink ketit.

Fontos a jatékban, hogy ugy hagyjuk ki a hivasgyhaz ellenfél ne vegye észre
problémankat. Ké&bb igy biztosan Gjra prébalkozik az impasszal lreff és csak
egyet fog Utni.

Ez fontos alapelv a bridzsben. Meg kell tanéitékelni a kiizdelmi helyzeteket

szlemek ellen ugyanugy alkalmazhatok az elvek, desakkal ritkabb, és tobb
szempontot kell figyelembe venni.

Pontosabb meghatarozas, hogy akkor kell kontréart@mado vonalnak, ha naluk
van afigura pontok tobbsége

Eddig a pillanatig hagyhattuk tanuléinkat, hogyggdtan prébaljak ki keépessegiket
az ellenjatékban, ha ugy érezték az ellenfél gérdfele sikeres.

Az kis lapokkal tortéé informacio cserét az &6 leckékben be lehet tiltani, ha aki
elssnek licital egylsl gémet mond.

Ha az ellenfél gémet mond, ami 620 pontot ér, zd&limi licit pedig varhatéan 300
pontba kertl, csak akkor érdemes vallalkozni, haebenfél gémfelvétele négy
esetldl varhatdban haromszor teljesil.

A védeked vonalnak Ujra kell szamolnia lelésegeit. Ha ugy dont, Gjra tdllicitalja
ellenfelét a lehéség visszaszall a tamado vonalra. Tullicitalhatysweantrazhat.
Ez igy folytatodik ...

A vallalkozé szellera tanuldkat hagyhatjuk, hogy edys kockazatot vallaljanak
(egy ponttal lehet kevesebbje, mint ami a Dontésbldzat szerint kellene), ha
legalabb kilenc lapos szintalalkozas van vonalukon.

Itt megjegyezhetjik, hogy a valdésagban a tadmaddalva@sak nemes tud Otbs
magassagon tovabbi kiizdelmi licitre vallalkozninli szinben ez mar szlemfelvétel
lenne, amit egyenesen kellett volna bemondani.

A leosztas alapos elemzése alapjan Dél megusawtjhukassal, ha azonnedffet
hiv vissza A felmagasodo 6todik treffre eldobhat egytk Valoban??

A 4 pikk felvétel felteheten teljesiil. Eszak a szingléiével indul, a felved kicsit

tesz az asztalrdl, Dél a tizest adja €és Nyugat asazal.
Harom Utést ad ki: egy treffet, eg§rkés egy pikket.

82



